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Histoire invisible

Les Compacts secrets
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Les Guerres secretes

De 450 & 1500
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De 1500 & 1870
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De 1870 aux années 2000
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KABBALE

Sceaux

MAGIE

Basse M:gic (percevoir)
Pentacles

Clefs

Les domaines associés
A la Kabbale sont
les dix Sephiroth

et les cing Mondes.

Haute M:\gic (manipuler)

Grand Secret (maitriser)

Voie

Table des sortileges

Dcuxi¢me

_ Cardle]
Portée Kameétres 2xKametres 3 x Kamétres 10 x Kamétres  Ka kilométres
Durée  Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années
Nombre unc
de GiblS il 7. 5 Ka personnes AR

Les domaines associés 3 la Magie sont les concepts
symboliquement liés aux Eléments.

Concept

Phénoméne
Mondes

Objet

Occupation

Sentiment
& Emotion

Qualité

,‘,:: Tiphcrct
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/25

/25

20 janvicr-18 fév.

. Les domaines associés A Alchimic
ALC H I MI E Subst:mccs LJbOI'JtOer sont les substances.
(Euvre au Noir Ka+10 A o
A Chrysopée séche 0 ?:dgc )
métaux
(Euvre au Blanc Ka+5 2 =
V f_kx Alkaest humide R omuc)
Grand CEuvre Y
@ V " R, Alambic
1nabrc y
Perfection I:] il (ligueurs)
E x Athanor
Sublimation D @ Eseiputle a0 (poudres)
Transmutation 3 Creusct
A
D v ndrogyne séche Riniid
Ve
21 mars-20 avril 21 avril-20 mai 21mai-21juin 22 juin-22 juiller 23 juillet-22 20t 23 20{it-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20déc. 21 déc.-19 janvier
Gémeaue Merure - Eau Scorpion + Mars - Feu

Cancer - Lune + Lune  Lion - Soleil ¢ Variable Vier
*
S ﬁ‘

Sagi
-

2

P
. FeuFR-1 Feu FR -1 Feu FR -2 Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 Feu FR -1 Feu FR -2
Lundi 0 Air FR-1 AirFR -2 Air FR -1 Air FR -2 Variable Air FR -1 Air FR -2 Air FR -1 Air FR -1 Air FR -2
Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR + 2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2
. FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 ; FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR +1
Mardi Lunc FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1
EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1
- FeuFR -1 Feu FR -1 ) FeuFR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -1 Feu FR -2
Mercredi V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Varible  Tere FR-2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1
EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR +2 EauFR + 1 EauFR +2 EauFR+ 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1
di B AirFR+1 AirFR +1 AirFR +1 AirFR + 1 AirFR +1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR+2 AirFR + 1
Jeudi “F—i TerreFR-1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1
Lune FR 2 LuneFR-1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1
y AirFR -1 AirFR 2 AirFR-1 AirFR -2 AirFR -1 AirFR -2 AirFR -1 Air FR -1 AirFR -2
Vendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2 EauFR -1 Terre FR + 1 Variable Terre FR + 1 Terre FR + 2 Terre FR + 1 Terre FR +1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -2 Terre FR + 1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR -1
S o Feu, Terre & AirFR-1 Feu& LuneFR-1  Feu&TerreFR-2  Feu & Air FR-2 Feu& TerreFR-2  Feu&Terre FR-1  Feu & Air FR -1 Feu& Air FR-1  Feu& Air FR 2
amedi Lune FR -2 Terre FR -1 Air,LuneFR-1 ~ Terre & Lune FR-1 Variable Air FR-1 Air&EwFR-2  TerreFR-1 Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -1
EauFR -2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune & EauFR-1  Lune FR -1 Lune & EauFR-2  EauFR-1 EauFR -1
Dimanche # Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, Iélément influengant Iéphéméride est déterminé en langant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d'un
1-2:Eau/ 3-4: Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

+ 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion). Les sorts des Eléments opposés ont quant 4 eux un FR -1 ou -2.

i ﬁ;‘,mr Capricorgggelyne - Lune Vessea Satume - Oriclkque Poisson £
Y gy g i

Le Lion Vert

Hermés
Trismégiste

Esméralda

Atalante
Fugitive

Rebis

19 fév.-20 mars
Jupiter - Air

FeuFR -2 FeuFR -1
AirFR -2 AirFR -1

Lune FR +1 Lune FR +1
FeuFR + 1 FeuFR +1
Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -1
FeuFR -2 FeuFR -1
Terre FR -2 Terre FR -2
EauFR +1 EauFR + 1
AirFR + 1 AirFR +2
Terre FR -2 Terre FR -2
Lune FR -2 Lune FR -2
AirFR -2 Air FR-1
Terre FR + 1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -1

Feu & Air FR -2 Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -2
EauFR-2 EauFR-1

Variable Variable
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