
N E P H I L I M KA d o m i n a nt

Métamorphe Stase

NOM

Khaïba
/ 25Narcose

Ka-Lune Noire

Histoire invisible
Les Guerres

élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o ns

A pt i t u d es

Événements-Cle fs

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

M é m o i re  :
A to ut  :

Traditions Apprenti (A) / Compagnon (C) / Maître (M)

• Arcane Majeur : le Bateleur (I)	 [

• Arcane Majeur : la Papesse (II)	 [

• Arcane Majeur : l’Impératrice (III)	 [

• Arcane Majeur : l’Empereur (IV)	 [

• Arcane Majeur : le Pape (V)	 [

• Arcane Majeur : l’Amoureux (VI)	 [

• Arcane Majeur : le Chariot (VII)	 [

• Arcane Majeur : la Justice (VIII)	 [

• Arcane Majeur : l’Ermite (IX)	 [

• Arcane Majeur : la Roue de Fortune (X)	 [

• Arcane Majeur : la Force (XI)	 [ 	

• Arcane Majeur : le Pendu (XII)	 [

• Arcane Majeur : la Renaissance (XIII)	 [

• Arcane Majeur : la Tempérance (XIV)	 [

• Arcane Majeur : le Diable (XV)	 [

• Arcane Majeur : la Maison-Dieu (XVI)	 [

• Arcane Majeur : l’Étoile (XVII)	 [

• Arcane Majeur : la Lune (XVIII)	 [

• Arcane Majeur : le Soleil (XIX)	 [

• Arcane Majeur : le Jugement (XX)	 [

• Arcane Majeur : le Monde (XXI)	 [

• Arcane Majeur : le Mat	 [ 	

• Arcane mineur : Bâton (Templiers)	 [

• Arcane mineur : Coupe (R+C)	 [

• Arcane mineur : Denier (Synarques)	 [

• Arcane mineur : Épée (Mystères)	 [

• Arcane chimérique : Gitans	 [ 	

• Arcane chimérique : Gypsies	 [

• Arcane chimérique : Mannush	 [

• Arcane chimérique : Rôms	 [

• Arcane chimérique : Tziganes	 [

• Histoire invisible : Guerres élémentaires	 [

• Histoire invisible : Compacts secrets	 [

• Histoire invisible : Hermétisme	 [

• Histoire invisible : Guerres secrètes	 [

• Histoire invisible : Nouveaux Mondes	 [

• Histoire invisible : Révélation	 [

• Ésotérisme :	 [

• Plans subtils :	 [
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/ 25



Armement Protection
ARMES ARMURESD égât s Sé r i e u x M a i ns M a i nsM u n i t i o ns Protec t i o nPu i ss a n ce 

m i n i m u m
Pu i ss a n ce 
m i n i m u m

V i gu e u r
m i n i m u mco u r te  ( m) Lo ngu e  ( m)

M a i ns  n u es 3 1––––N o n

Po r tée Po r tée 

Description :

Ka-Soleil :	 / 25

Ligne de vie (00)99 98 97 96 95 94 93 92 91 90 89 88 87 86 85 84 83 82 81 80 79 78 77 76 75

 table de pythagore          
VALEUR DE LA CARACTÉRISTIQUE CONSIDÉRÉE

ACTION FR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

0 Échec automatique

Difficile 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

Normale 2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 5O

Facile 3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54 57 60 63 66 69 72 75

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96 100

5 Réussite automatique

S I M U L A CR E

Agilité :	 / 25
Intellect :	 / 25
Présence :	 / 25
Puissance :	 / 25
Vigueur :	 / 25

Identité : 

Proches :	 / 25 Richesse :	 / 25

Profession : 

Possessions :

Compétences (aptitudes) 
  Acrobatie

  Administration
 

  Architecture

  Argumentation

  Armes automatiques

  Armes contondantes

  Armes de poing

  Armes de trait/de jet

  Armes lourdes

  Armes tranchantes

  Artisanat & Savoir-faire

  Athlétisme

  Autorité

  Baratin

  Biologie/Médecine

  Botanique/Zoologie

  Combat à Mains nues

  Comédie

  Corruption

  Danse

  Déguisement

  Discrétion

  Dissimulation

  Dressage

  Droit

  Éloquence

  Empathie

  Endurance

  Équitation

  Escalade

  Esquive

  Explosifs

  Fouille

  Fusils

  Géographie

  Histoire

  Informatique

  Interrogatoire

  Intimidation

  Intrusion

  Jeux

  Linguistique

  Littérature

  Mathématiques

  Musique

  Natation

  Négoce

  Orientation

  Passe-passe

  Peinture

  Photographie

  Physique/Chimie

  Pilotage

  Pistage

  Poésie

  Poisons/drogues

  Politique

  Premiers soins

  Psychologie

  Sculpture/Poterie

  Séduction

  Stratégie

  Survie

  Usages

  Vigilance



Magie

Table des sortilèges
Cercle Premier

Ka mètres 2 x Ka mètres 3 x Ka mètres 10 x Ka mètres Ka kilomètres

Deuxième Troisième

Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années

1 2 5 Ka personnes une 
communauté

Portée
Durée

Nombre 
de cibles

Ma table analogique Les domaines associés à la Magie sont les concepts  
symboliquement liés aux Éléments.

Sceaux Ka+10
Pentacles Ka+5
Clefs

Kether

Tipheret

Yesod

Malkut

Hod Netzah

Geburah Chesed

Binah Chokmah

Les domaines associés 
à la Kabbale sont  
les dix Sephiroth  
et les cinq Mondes.

1er Cercle

2ème Cercle

3ème Cercle

Processus

Chrysopée Le Lion Vertsèche

Alkaest Hermès
Trismégistehumide

Cinabre Esméraldahumide
Alambic
(liqueurs)

Forge
(métaux) 

Creuset
(ambres)

Cornue
(vapeurs)

Athanor
(poudres)

Androgyne Rebissèche

Escarboucle Atalante
Fugitivebrève

Voie
Outil

(Substances)

/ 25

/ 25

/ 25

/ 25

/ 25

Glorieux Alliage

Les domaines associés à l’Alchimie  
sont les substances.Laboratoire

Kabbale

Alchimie
Œuvre au Noir Ka+10

Grand Œuvre

Substances

Ka

Œuvre au Blanc Ka+5

Perfection

Sublimation

Transmutation

Éphéméride

Lundi

Mar di

Mer cr ed i

Jeudi

Vendr ed i

Samedi

Dimanche

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10. 
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion). Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.

1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

Voie

Basse Magie (percevoir) Ka+10
Haute Magie (manipuler) Ka+5
Grand Secret (maîtriser)

Concept

Phénomène

Objet

Occupation

Sentiment  
& Émotion

Qualité

Monde de prédilection

Mondes

23 juillet-22 août
Lion - Soleil - Variable

23 août-22 sept.
Vierge- Mercure - Eau

23 sept.-22 octobre
Balance - Vénus - Terre

23 oct.-21 nov.
Scorpion - Mars - Feu

22 nov.-20 déc.
Sagittaire - Jupiter - Air

21 déc.-19 janvier
Capricorne - lune - Lune

20 janvier-18 fév.
Verseau - Saturne - Orichalque

19 fév.-20 mars
Poisson - Jupiter - Air

21 mai-21 juin
Gémeaux - Mercure - Eau

21 avril-20 mai
Taureau - Vénus - Terre

21 mars-20 avril
Bélier -Mars - Feu

22 juin-22 juillet
Cancer - Lune - Lune

Métal Vapeur Liqueur Poudre Ambre



Grimoire

Livre Kabbalistique

Formulaire Alchimique

Habitus PageCodexChaîne analogiqueÉlément DomaineCercle

Invocation PageCodexMondeÉlément SephirahCercle

Formule PageCodexSubstanceÉlément TraditionCercle


	LabelStase 1: Eau
	Stase 7: 
	Stase 8: 
	LabelStase 2: Air
	Stase 9: 
	Stase 10: 
	Stase 11: 
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	Stase 13: 
	LabelStase 3: Lune
	Stase 14: 
	Stase 15: 
	Stase 16: 
	LabelStase 4: Feu
	Stase 17: 
	Stase 18: 
	LabelStase 5: Terre
	Stase 19: 
	Visage: Cheveux bleus
	Peau: Peau de dauphin
	Mains: Mains palmées
	Odeur: Odeur fraiche
	Voix: Voix coulante
	Mémoire: Adepte des Mensonges
	Atout: Artefact (Lux Fiat !, p. 83)
	Event-1: Lutte contre les 
glaives prométhéens
	Event-2: Le Grand 
Compromis
	Event-3: L'empire d'Alexandre
le Grand
	Event-4: Le temps des 
cathédrales
	Event-5: Le Roi-Soleil
	Event-6: L'apogée
victorien
	Skill-1: Esquive (progression à couvert)
Dissimulation (cachette)
Stratégie (embuscade)
	Skill-2: Endurance (nage)
Danse (rituelle)
Premiers soins (incantations)
	Skill-6: Armes de poing (pistolet)
Fouille (fouille éclair)
Usages (pègre)
	Skill-3: Athlétisme (course)
Armes tranchantes (épées courtes)
Vigilance (attaques surprises)
	Skill-4: Histoire (croisade albigeoise)
Orientation (Languedoc)
Géographie (Occitanie)
	Skill-5: Acrobatie (équilibrisme)
Discrétion (filature)
Séduction (galanterie)
	Trad-1: Histoire invisible (Guerres élémentaires)
Arcane mineur (Epée)
	Trad-6: Esotérisme
Plans Subtils
	Trad-2: Arcane majeur (Tempérance)
Arcane mineur (Bâton)
	Trad-3: Arcane majeur (Soleil)
Histoire invisible (Hermétisme)
	Trad-4: Arcane majeur (Maison-Dieu)
Esotérisme
	Trad-5: Arcane chimérique (Gypsies)
Arcane majeur (Diable)
	KEau: 12
	KTerre: 2
	KLune: 7
	Nom: Janora
	KAir: 10
	Narcose: 
	Khaiba: 
	KLN: 
	Stase 2: 
	Stase 3: 
	Stase 4: 
	Stase 5: 
	Stase 6: 
	Met 4: 
	Met 5: 
	Met 6: 
	Met 7: 
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	XI: 
	XII: 
	XIII: 
	XIV: A
	XV: A
	XVI: A
	XVII: 
	XVIII: 
	XIX: A
	XX: 
	XXI: 
	0: 
	Bâton: A
	Coupe: C
	Denier: 
	Epée: A
	Gitans: 
	Gypsie: A
	Mannush: 
	Roms: 
	Tziganes: 
	HI-1: A
	HI-2: 
	HI-3: A
	HI-4: 
	HI-5: 
	HI-6: 
	Esotérisme: C
	Plans subtils: A
	99: 
	98: 
	97: 
	96: 
	95: 
	94: 
	93: 
	92: 
	91: 
	90: 
	89: 
	88: 
	87: 
	86: 
	85: 
	84: 
	83: 
	82: 
	81: 
	80: X
	79: X
	78: X
	77: X
	76: X
	Vigueur: 19
	Intellect: 9
	Présence: 15
	Puissance: 18
	Agilité: 16
	KS: 4
	Identité: Jessica Heppner
	Profession: Coach sportif
	Proches: 15
	Richesse: 5
	Possessions: 
	Armes: 
	Mains2: 
	Dégats: 
	Sérieux: 
	Puissance1: 
	Portée courte: 
	Portée longue: 
	Munitions: 
	Mains1: 
	Armure: 
	Puissance2: 
	Protection: 
	Vigueur1: 
	Sceaux: M
	Pentacles: 
	Clefs: 
	Haute Magie: C
	Grand Secret: 
	OeuvreNoir: 
	OeuvreBlanc: 
	Grand Oeuvre: 
	Basse Magie: M
	KAirSO: 10
	KLuneSO: 7
	KFeuSO: 5
	KTerreSO: 2
	Stase 1: 
	C1: 
	Acrobatie: Equilibrisme
	C2: 
	Administration: 
	C3: 
	Architecture: 
	C4: 
	Argumentation: 
	C5: 
	Armes automatiques: 
	C6: 
	Armes contondantes: 
	C7: 
	Armes de poing: Pistolet
	C8: 
	Armes de trait: 
	C9: 
	Armes lourdes: 
	C10: 
	Armes tranchantes: 
	Artisanat: 
	C11: 
	C12: x
	Athlétisme: Course
	C13: x
	Autorité: Encouragements
	C19: 
	Corruption: 
	C20: 
	Danse: Rituelle
	C21: 
	Déguisement: 
	C14: 
	Baratin: 
	C15: x
	Biologie: Physiologie humaine
	C16: 
	Botanique: 
	C17: 
	Combat à mains nues: 
	C18: 
	Comédie: 
	C22: 
	Discrétion: Filature
	C23: 
	Dissimulation: Cachette
	C24: 
	Dressage: 
	C25: 
	Droit: 
	C26: 
	Eloquence: 
	C27: x
	Empathie: Douleur
	C28: x
	Endurance: Sports, Nage
	C29: 
	Equitation: 
	C30: 
	Escalade: 
	C31: 
	Esquive: Progression à couvert
	C32: 
	Explosifs: 
	C33: 
	Fouille: Fouille éclair
	C34: 
	Fusils: 
	C35: 
	Geographie: Occitanie
	C36: 
	Histoire: 
	C37: 
	Informatique: 
	C38: 
	Interrogatoire: 
	C39: 
	Intimidation: 
	C40: 
	Intrusion: 
	Jeux: 
	Linguisitique: 
	Littérature: 
	Mathématiques: 
	Musique: 
	Natation: Nage
	Négoce: 
	Orientation: Languedoc
	Passe-passe: 
	Peinture: 
	Photographie: 
	Physique: 
	C53: x
	Pilotage: Voiture
	Pistage: 
	Poésie: 
	Poisons: Produits dopants
	Politique: 
	Premiers soins: Claquage musculaire, Incantations
	Psychologie: 
	Sculpture: 
	Séduction: Galanterie
	Stratégie: Embuscade
	Survie: 
	Usages: Pègre
	Vigilance: 
	C52: 
	C51: 
	C50: 
	C49: 
	C48: 
	C47: 
	C46: x
	C45: 
	C44: 
	C43: 
	C42: 
	C41: 
	C54: 
	C55: 
	C56: x
	C57: 
	C58: x
	C59: 
	C60: 
	C61: 
	C62: 
	C63: 
	C64: 
	C65: 
	75: X
	Kether: 
	Tipheret: 
	Yesod: X
	Binah: 
	Geburah: 
	Hod: X
	Chokmah: 
	Chesed: 
	Netzah: X
	Description: Age : 23 ans
	Monde3: 
	Monde4: 
	Monde5: 
	Monde2: 
	Monde0: 
	VoieMagie: primitive de la spirale d'élévation
	Monde1: Zakaï
	Table2: Liberté
	Table1: 
	Table3: Equilibre
Mouvement
	Table4: Subjectivité
	Table5: 
	Table6: 
	Table7: Vent
Lumière
	Table8: Courant
	Table9: 
	Table10: 
	Table11: 
	Table12: Longue-vue
	Table13: Verre
Conduite
	Table14: Bijou
	Table15: 
	Table16: 
	Table17: Escalade
	Table18: Commerce
Voyage
	Table19: Provocation
Séduction
	Table20: 
	Table21: 
	Table22: 
	Table23: Inconstance
	Table24: 
	Table25: 
	Table26: 
	Table27: 
	Table28: Souplesse
Dynamisme
	Table29: Beauté
	Table30: 
	Malkut: X
	Sublimation: 
	Transmutation: 
	KEauSO: 12
	KFeu: 5
	Cornue: 
	Alambic: 
	Forge: 
	Athanor: 
	Creuset: 
	Perfection: 
	Métal Air: 
	Métal Eau: 
	Métal Lune: 
	Métal Terre: 
	Vapeur Feu: 
	Métal Feu: 
	Vapeur Air: 
	Vapeur Eau: 
	Vapeur Lune: 
	Vapeur Terre: 
	Liqueur Feu: 
	Liqueur Air: 
	Liqueur Eau: 
	Liqueur Lune: 
	Liqueur Terre: 
	Poudre Feu: 
	Poudre Air: 
	Poudre Eau: 
	Poudre Lune: 
	Poudre Terre: 
	Ambre Feu: 
	Ambre Air: 
	Ambre Eau: 
	Ambre Lune: 
	Ambre Terre: 
	Desc-Stase: Carnet de notes de Molière
	Métamorphe: Naïade
	ChaineM: > les lieux où l’on commerce 
    > les lieux où l’on vend des armes
> les courants électriques 
> les courants marins
d’une construction
> les humains en mouvement 
> la route 
   > la route la plus courte vers une destination précise
> le courant électrique > le réseau électrique d’un lieu particulier
d’une cible
d’un meuble
> la trajectoire d’un projectile
d’une cible

> le bon chemin pour l’escalade > les bonnes prises d’une paroi


> la liberté de penser d’une cible

d’une cible
d’une cible

> l’effet d’une provocation que subit ma cible
	Habitus: Je sais toujours où acheter ce que je cherche 

Pour moi, l’électricité circule comme un flux
Je suis le Prince des courants marins 
Mon oeil trouve toujours la faille 
Rien de ce qui se meut ne m’échappe 
Je suis un guide infaillible
 
L’électricité qui régente nos vies m’obéit 
Votre dynamisme est soumis à mon vouloir 
L’équilibre est également mon domaine 
À la fin de l’envoi, je touche ! 
De n’importe quel homme, je peux faire un chat 
Je trouve toujours la bonne prise
Les vents qui nous baignent n’ont pas de secret pour moi
Votre liberté de penser ne dépend pas de vous
De votre beauté, je suis le garant
Mesdames, j’admire tellement vos rivières de diamants
Le scandale est mon allié
	CercleM: 1

1
1
1
1
1

2
2
2
2
2

1
1

2

2
2

2
	ElémentM: Eau

Eau
Eau
Eau
Eau
Eau

Eau
Eau
Eau
Eau
Eau

Air
Air

Air

Lune
Lune

Lune
	DomaineM: Commerce 

Courant
Courant 
Equilibre
Mouvement 
Voyage 

Courant
Dynamisme
Equilibre
Mouvement 
Souplesse

Escalade 
Vents

Liberté 

Beauté 
Bijou

Provocation 
	CodexM: Eau

Eau
Eau
Eau
Eau
Eau

Eau
Eau
Eau
Eau
Eau

Air
Air

Air

Lune
Lune

Lune
	PageM: 48

49
48
49
49
48

51
51
51
50
50

144
145

147

178
179

179
	Invocation: Flambeau radiant, veilleur de la tête de Bran
Fleurs de Jade, Mystères des Forêts des Ombres
Ecailles d'argent des prairies marines
Ecuyers amurés d'azur, splendeur de la forteresse de verre
Lutins au dos de nacre, jardiniers des prairies marines
Cyndaryl, le panier immonde sifflant, sonnant, strident
Ministre de paix, vêtu de béryl
Souffleur de brumes, cor des anciennes batailles
Princes du Labyrinthe éclairé par une torche
Chevalier Vert, le Gardien du Lac de la Forêt des Ombres
Dames qui veillent sur le lac
Demoiselle sorcière, oracle du Doigt du ciel


	Formule: 
	ElémentK: Feu
Lune
Tous
Air
Eau
Lune
Air
Eau
Lune
Eau
Eau
Feu
	CercleK: 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
	DomaineK: Malkut
Malkut
Malkut
Yesod
Yesod
Yesod
Hod
Hod
Hod
Netzah
Netzah
Netzah
	MondeK: Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
Zakaï
	CercleA: 
	ElémentA: 
	TraditionA: 
	DomaineA: 
	CodexA: 
	PageA: 
	CodexK: Feu
Lune
Eau
Air
Eau
Lune
Air
Eau
Lune
Eau
Eau
Feu
	PageK: 86
181
54
149
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150
55
182
53
54
85


