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o Arcane Majeur : la Force (XI) . e Arcanc Majeur: le Mat A
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MAGIE KABRBALE

Bassc Magic (percevoiry M Ka+10 Sceaux M  Ka+10
Haute Magic (manipuler) Ka+5 Pentacles C Ka+5

2
5
Grand Secret (maitriser) Clefs
- 7 Les domaines associés D
Voice du dédale de I'ame 10 3 1a Kabbale sont Kether
les dix Sephiroth
12 ct les cing Mondes. D D
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Table des sortileges Binah Chokmah
Portée Kamétres 2xKamétres 3 xKamétres 10x Kamétres  Ka kilométres Pachad
Durée  Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années
Nomb
dcoéﬁ)l:: 1 2 5 Ka personnes comxl:&;:utc' E Pad@crclc D
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: Les domaines associés 3 la Magie sont les concepts
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ALCHIMIE Substances Laboratoire L e e e
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EPHEMERIDE

21 mars-20 avril 21 avril-20 mai 21mai-21juin 22 juin 22 juiller 23 juillet-22 20t 23 20it-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20déc.  21déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars
Bélier -Mars - Feu  Taureau - Vénus - Terre Gémeaux - Mercure - Eau Cancer » Lune - Lune  Lion - Solel - Variable Vierges Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre  Scorpion + Mars + Feu  Sagittaire - Jupiter - Air Capricome - une - Lune  Verseau. Satume - Orichuque Poisson + Jupiter » Air

/ FeuFR -1 Feu FR -1 Feu FR -2 Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 Feu FR -1 Feu FR -2 FeuFR -2 Feu FR -1
Lundi Air FR-1 AirFR -2 Air FR-1 Air FR -2 Variable Air FR -1 Air FR -2 Air FR -1 Air FR -1 Air FR -2 Air FR -2 Air FR -1
Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1
. FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 i FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1
Mardi Lunc FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lunc FR -2 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR-1
- % FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1
Mercredi V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Varible  TerreFR-2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
EauFR +1 EauFR + 1 EauFR +2 EauFR +1 EauFR +2 EauFR +1 EauFR +1 EauFR +1 EauFR +1 EauFR + 1 EauFR + 1
di AirFR+1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR +2 AirFR +1 AirFR + 1 AirFR +2
IC udi Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
Lune FR -2 LuneFR-1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
y AirFR -1 AirFR 2 Air FR -1 AirFR -2 AirFR -1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR -1 AirFR -2 AirFR -2 AirFR-1
Vendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2 Eau FR -1 Terre FR + 1 Variable  TerreFR + 1 Terre FR + 2 Terre FR + 1 Terre FR + 1 Terre FR + 1 Terre FR + 1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -2 Terre FR + 1 EauFR -1 BauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR-1
S o Feu, Terre & AirFR-1 Feu& LuneFR-1  Feu&TerreFR-2  Feu & Air FR-2 Feu& TerreFR-2  Feu&TerreFR-1  Feu & Air FR -1 Feu& Air FR-1  Feu&AirFR-2  Feu&AirFR-2  Feu&AirFR-1
y L LuneFR -2 Terre FR -1 Air,LuneFR-1 ~ Terre & Lune FR -1 Variable Air FR-1 Air&EwFR-2  TerreFR-1 Terre & Lune FR 2 Terre 8 Lune FR -1 Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -2
EauFR-2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune& EauFR-1  LuneFR-1 Lune & EauFR-2  EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR-1
Dimanche Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, Iélément influengant Iéphéméride est déterminé en langant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d'un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion). Les sorts des Eléments opposés ont quant 4 eux un FR -1 ou -2.
1-2:Eau/ 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune



(GRIMOIRE
Habitus

Entre les mailles du filet, je me faufile
Du danger, je suis toujours conscient
Votre garde se relache

Par les monstres, je ne me laisse
jamais surprendre

Dans la foule, jamais vous ne
m’attraperez

Je ne suis pas toujours celui que vous
croyez

Mon oeil trouve toujours la faille
Votre existence ne vous satisfait pas,
je le sais

La tristesse coule en vous tel un
fleuve de larmes

L’équilibre est également mon
domaine

Nul souterrain ne peut me perdre

LIVRE KABBALISTIQUE

Invocation

Esprits des montagnes percées, dont le coeur est une flamme

Petits esprits du silence
Ceux qui rampent et qui grignotent

Esprit du cauchemar, effluve du fleuve du désir

Porteurs des pinces écrevisses, enveloppés de la noirceur de la fontaine
Pics, pieux et lances, épines de la fin des temps

Sombres gouverneurs des pouvoirs de pestilence

Ministre des apparences, les miroirs faussés

Cercle

N

Elément

Lune
Lune
Lune
Lune
Lune

Lune

Eau
Eau

Eau

Eau

Terre

Serviteur lascif et lancinant, esclave du palais des délices

Celui qui luit dans les ténebres
Serviteur du palais des délices
Spheres du désert des horreurs
Celui qui se nourrit des réves

Esprit d'érosion, vent voyageur des montagnes d'Ararat
Ceux qui ferment la marche des esprits
Esprits gémissants, gardiens de |'escalier de I'Apocalypse

Nettoyeurs d'estomacs des terres dévorantes

FORMULAIRE ALCHIMIQUE

Formule

Palmier de la derniere rosée, refuge du désert lumineux
Esprit de la faille fissurée des gorges dédalesques

Eclaireur argenté des gorges dédalesques
Ceux qui frappent les scorpions

Miroir de vif-argent, Ministre des ressemblances

Prince du sel de sagesse

Puissante reine pale de douleur, les larmes de flammes
Cassandre, prétresse de la ruine, servante des incrédules
Grand livre des hydroglyphes, la mémoire écrite de

I'éternité

Gardien des puits de Pharphar

Esprits de la 24e partie d’un instant

Tarshishim souriants, sentinelles du chateau d'argent
Crapauds majestueux, habitant des margelles de Pharphar

Chaine analogique

> le désordre > les failles de sécurité (FR -1)

Incohérence > la faiblesse de mon adversaire

> |e désordre > le mouvement de foule désordonné

(FR-1)

> le reflet > I'apparence d’une cible (FR -1)

d’une construction

Insatisfaction

d’un meuble

> |es souterrains

Cercle  Elément Sephirah
1 Feu Malkut
1 Lune Malkut
1 Terre Malkut
1 Air Yesod
1 Eau Yesod
1 Feu Yesod
1 Eau Hod
1 Lune Hod
1 Air Netzah
1 Feu Netzah
1 Terre Netzah
2 Eau Tipheret
2 Lune Tipheret
2 Terre Tipheret
2 Eau Geburah
2 Lune Geburah
2 Terre Geburah

Cercle Elément Tradition
1 Eau Malkut
1 Terre Malkut
1 Lune Yesod
1 Terre Yesod
1 Lune Hod
1 Terre Hod
1 Lune Netzah
1 Terre Netzah
1 Eau Yesod
1 Eau Hod
1 Lune Hod
1 Terre Hod
1 Eau Netzah

Monde

Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad
Pachad

Substance

Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Sohar

Sohar
Sohar
Sohar
Sohar

Codex

Lune
Lune
Lune
Lune

Lune
Lune

Eau
Eau

Eau
Eau

Terre

Codex

Feu
Lune
Terre
Air
Eau
Feu
Eau
Lune
Air
Feu
Terre
Eau
Lune
Terre
Eau
Lune
Terre

Codex

Eau
Terre
Lune
Terre
Lune
Terre
Lune
Terre

Eau

Eau
Lune
Terre

Eau

Page
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176
177

179
178

49
49

49
51

113

Page
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149

55

87

55
182
150
85
118

57
183
119

56
184
120

Page
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117
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> la faiblesse de mon adversaire


> le désordre > le mouvement de foule désordonné (FR -1)
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d’un meuble

> les souterrains


	Habitus: Entre les mailles du filet, je me faufile
Du danger, je suis toujours conscient
Votre garde se relâche
Par les monstres, je ne me laisse jamais surprendre
Dans la foule, jamais vous ne m’attraperez
Je ne suis pas toujours celui que vous croyez
Mon oeil trouve toujours la faille 
Votre existence ne vous satisfait pas, je le sais 
La tristesse coule en vous tel un fleuve de larmes 
L’équilibre est également mon domaine 
Nul souterrain ne peut me perdre 
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	Invocation: Esprits des montagnes percées, dont le cœur est une flamme
Petits esprits du silence
Ceux qui rampent et qui grignotent
Esprit du cauchemar, effluve du fleuve du désir
Porteurs des pinces écrevisses, enveloppés de la noirceur de la fontaine
Pics, pieux et lances, épines de la fin des temps
Sombres gouverneurs des pouvoirs de pestilence
Ministre des apparences, les miroirs faussés
Serviteur lascif et lancinant, esclave du palais des délices
Celui qui luit dans les ténèbres
Serviteur du palais des délices
Sphères du désert des horreurs
Celui qui se nourrit des rêves
Esprit d'érosion, vent voyageur des montagnes d'Ararat
Ceux qui ferment la marche des esprits
Esprits gémissants, gardiens de l'escalier de l'Apocalypse
Nettoyeurs d'estomacs des terres dévorantes
	Formule: Palmier de la dernière rosée, refuge  du désert lumineux
Esprit de la faille fissurée des gorges dédalesques
Éclaireur argenté des gorges dédalesques
Ceux qui frappent les scorpions
Miroir de vif-argent, Ministre des ressemblances
Prince du sel de sagesse
Puissante reine pâle de douleur, les larmes de flammes
Cassandre, prêtresse de la ruine, servante des incrédules
Grand livre des hydroglyphes, la mémoire écrite de l'éternité
Gardien des puits de Pharphar
Esprits de la 24e partie d’un instant
Tarshishim souriants, sentinelles du château d'argent
Crapauds majestueux, habitant des margelles de Pharphar
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