NOM

Euénements-Clefs

Ordael

Métamorphe

Diablotin

Yeux rouges

Quatre griffes

Odeur de soufre

Voix cuivrée

Peau briilante

Les Guerres
¢lémentaires

X

De 9000 4 5000 avantJ.-C.

A pt itudes intimidation (sauvagerie)
Endurance (torture)
Architecture (néolithique)
Traditions Histoire invisible (Guerres
élémentaires)
Arcane mineur (Epée)
Mémoire : Adopté de la Maison-
Atout : Refuge
o Arcanc Majeur : le Bateleur (1) il
o Arcane Majeur : la Papesse (1I) o=
o Arcane Majeur : I'Impératrice (I11) "
o Arcane Majeur : I’Empereur (IV) A
o Arcane Majeur : le Pape (V) =
o Arcane Majeur : "Amourcux (VI) )
o Arcane Majeur : le Chariot (VII) AL

o Arcanc Majeur :
o Arcanc Majeur :

o Arcanc Majeur :

o Arcanc Majeur

la Justice (VIII)
I’Ermite (IX)

la Roue de Fortune (X)

: 1a Force (XI)

Lutte contre les
glaives prométhéens

—

=

Les Compacts secrets

0e 5000 8 1180 auant J.-C.

Le havre de
Mohenjo Daro

Eloguence (charisme)
Stratégie (siege)
Orientation (constellations)

Histoire invisible (Compacts
secrets)

12

10

Histoire invisible

LHermétisme
De-800 & 450 aprés J.-C.

Pax romana

Autorité (commandement)
Administration (institutions)
Artisanat & savoir-faire
(métallurgie)

Histoire invisible
(Hermétisme)

Les Guerres secretes
00450 81500

Le temps des
cathédrales

Armes tranchantes (épée
longue)

Esquive (épée longue)
Pistage (symboles templiers)

Arcane mineur (Baton)
Histoire invisible (Guerres

Esotérisme

Dieu

e Arcanc Majeur:

Arcane majeur (Lune)

secrétes)

Traditions

le Pendu (XII)

o Arcanc Majeur : Ia Renaissance (XIII)
» Arcane Majeur : la Tempérance (XIV)
» Arcane Majeur : le Diable (XV) T 3
» Arcane Majeur : la Maison- Dicu (XVI) .C,
« Arcane Majeur : I’Etoile (XVII) o
« Arcane Majeur : la Lune (XVIII) A,
o Arcane Majeur : le Soleil (XIX) kr,
o Arcane Majeur : le Jugement (XX) ok
e Arcane Majeur : le Monde (XXI) 3
e Arcanc Majeur : le Mat =l

o Arcane mincur : Biton (Templiers)

o Arcane mineur : Coupe (R+C)

» Arcane mineur : Denier (Synarques)

o Arcanc mincur : Epée (Mysteres)

o Arcanc chimérique
o Arcanc chimérique
o Arcanc chimérique
o Arcanc chimérique

o Arcanc chimérique

: Gitans

: Gypsies

: Mannush
:Réms

: Tziganes

Stase

Feu G ¢
Air (it G
Terre X X
Eau X X
Lune X

lelel B &
XX
X

Insigne militaire (XXe siécle)
Narcose
Khaiba
Ka-Lune Noire

Les Nouueaux Mondes
De 1500 2 1870

Le Nouveau
Monde

Stratégie (guerilla)
Politique (Templiers)
Vigilance (symboles
templiers)

Arcane mineur (Baton)
Arcane majeur (Ermite)

.C, e Histoire invisible :

. e Histoire invisible :

(A, e Histoire invisible :

LA, e Histoire invisible :
« Histoire invisible :

LA, e Histoire invisible :

il

. o Esotérisme :

o Plans subtils :

e

[ 25

[ 25
[ 25

La Réuélation

De 1870 aux années 2000

Les années
noires

Armes lourdes
(mitrailleuse), Intrusion
(base templiére), Combat
a mains nues (savate)

Arcane chimérique
(gitans)
Arcane mineur (Denier)

Guerres élémentaires (A,

Compacts secrets A,
Hermétisme A,
Guerres secrétes YAR
Nouveaux Mondes
Révélation e

A,

—



SIMULARCRE
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14 |25
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16 25
11 {E2%
15 125

Agiliteé :
Intellect :
Présence :
Puissance :
Uigueur:

|dentite : Frédéric Dufret
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Profession : Cadre supérieur
TABLE DE PYTHAGORE

100

igne devie (00) 99198736 95|
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Proches:

18125

Description : age: 35 ans

% Acrobatic

X - Administration

Management, Institutions

7 =F Architecture
Néolithique

2! Argumentation
- A Armes automatiques
- % Armes contondantes
- ¥ Armes dc poing

2% Armes de trait/de jet

~ = Armes lourdes

Mitrailleuse

~ A Armes tranchantes

Epée longue

~ A Artisanat & Savoir-faire

Métallurgie

= A Athlétisme

% A Autorité

Hiérarchie, Commandement

Armement

ARMES Dégats
Mains nues 3

X @ Baratin

Cacher une erreur
" ¥ Biologic/Médecine

" ¥ Botanique/Zoologic

" ¥ Combat A Mains nucs

Savate

~ @ Comédic

x @ Corruption

Espionnage industriel

+% Dansc

~ @ Ddéguisement

7 ¥ Discrétion

~ @ Dissimulation

~ A Dressage

~ A Droit

x A Eloquence

Entreprise, Charisme

Puissance

serieux minimum

Non

Richesse :

Passessions :

_ ¥ Empathic
" Endurance
Torture
T Equitntion
_ %F Escalade
~ @ Esquive
Epée longue
~ A Explosifs
~ A Fouille
2% Fusils
~ ¥ Géographic
2+ Histoire
X % Informatique
Base de données

2 Interrogatoire

~ =¥ Intimidation

Sauvagerie

Portée
courte (m)

Lonpgﬂe("m) Munitions Mains

" Compétences (aptitudes)

" @ Intrusion

Base templiere

T @ Jeux

~ ¥ Linguistique

2 Littérature

2% Mathématiques

- ¥ Musique

¥ Natation

~ ¥ Négoce

~ =¥ Orientation

Constellations

_ @ Passc-passc

= ¥ Peinture

~ @ Photographic

G X Physique/Chimie

ARMURES
1

Protection

Puissance
minimum Frotection migimum Mains

" ¥ Pilotage

" ¥ Pistage

Symboles templiers

~ A Poésic

~" @ Poisons/drogucs
% Politique

Templiers

~ % Premiers soins

~ @ Psychologic

" = Sculpture/Poteric

" @ Séduction

~ A Stratégic

Siége, Guerilla

~ %F Survie

X v Usages

Milieux de I'lndustrie

X % Vigilance

Incohérences, Symboles templiers

ueur



MAGIE

Basse M:gic (percevoir)
Haute M:\gic (manipuler)

Grand Secret (maitriser)

Voie

Table des sortileges

Ka+10

KABBALE

Sceaux M Ka+10

[l

Chokmah

[l

Ka+5 Pentacles C Ka+5
12 7
Clefs
10 Les domaines associés D
5 1 la Kabbale sont Kether
2 les dix Sephiroth
ct les cing Mondes.
D 3éme Cercle
Binah
_ Decuxi¢me i ;Trqisiém_é o e — Monde de prc’dilcction
Portée Kamétres 2xKamétres 3 xKamétres 10x Kamétres  Ka kilométres Aresh
Durée  Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années
Nomb
dcoéﬁ) 1:: 1 2 5 Keipersonncsy ISy IXI 2ém Cercle

Ma table analogique

Concept
Phénomeéne
Objet
Occupation

Sentiment
& Emotion

Qualité

ALCHIMIE

(Euvre au Noir M Ka+10

(Euvre au Blanc

Grand CEuvre

Perfection D
Sublimation D

Transmutation D

21 mars-20 avril
Bélicr -Mars - Feu

0 FeuFR -1
Lundi Air FR -1
Lune FR + 1

: FeuFR +2
Mardi A Lune FR -2
EauFR-2

s e FRL
Mercredi V Terre FR -1
EauFR + 1

di AirFR + 1
ICU 1 Terre FR -1
Lune FR -2
. Air FR -1
Vendredi Terre FR + 1
EauFR-2
. Feu, Tetre & Air FR -1
Samedi Lune FR 2
EauFR-2

Dimanche Variable

Gceburah

Les domaines associés 3 la Magie sont les concepts

symboliquement |

Ka+5

21 avril- 20 mai

i¢s aux Eléments.

Mondes

Aresh

Meborack

Sohar

Substances Laboratoire

(| Vo L Tt
X

21 mai-21 juin

Chrysopée
X
Alkaest

Cinabre
Escarboucle

Androgyne

EPHEMERIDE

22 juin22 juillet 23 juillet-22 20t 23 20{it-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21

Taureau - Vénus - Terre. Gémeaux - Mercure - Eau Cancer » Lune - Lune  Lion - Soleil - Variable Vierge- Mercure - Eau  Balance - Vénus - Terre  Scorpion -+ Mar:

FeuFR-1
AirFR -2
Lune FR +1

FeuFR + 1
Lune FR -1
EauFR -2
FeuFR -1
Terre FR -1
EauFR +1

Air FR +1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR-2
Terre FR +2
EauFR -2

Feu & Lune FR -1
Terre FR -1
Air & EauFR -2

Variable

Les sorts de cet élément bénéficient d'un

FeuFR -2
AirFR-1
Lune FR +1

FeuFR + 1
Lune FR -1
EauFR-1

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR +2

AirFR +1
Terre FR -2
Lune FR -1
AirFR-1
EauFR -1
Terre FR + 1

Feu & Terre FR -2

Air, Lune FR -1
EauFR-1

Variable

[x]

Hod

[x]

Tipheret

1 Cercle

[x]

Yesod

Malkut

Chesed

[X]

Netzah

Les domaines associés A Alchimic

sont les substances.

Processus| Voie

3 Forge

seéche (it 6

L Cornue
humide (oibsirg) 5

) Alambic

humide (liquewrs)

e Athanor

(poudres)

e Creuset

(ambres)

nov.  22nov.-20 déc.

/25 Le Lion Vert

Hermés

1225

Trismégiste

/25 Esméralda

Atalante
/25 Fugitive
/25 Rebis

21déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév.

19 fév.-20 mars

s Feu  Sagittaire - Jupiter - Air Capricome - lunc - Lunc Verscau - Satume- Orichulque Poisson - Jupiter - Air

FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -1
AirFR-2 Variable Air FR -1 AirFR -2 AirFR-1 AirFR-1
Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1
FeuFR + 1 ) FeuFR +1 FeuFR +1 FeuFR +2 FeuFR + 1
LuneFR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1
FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -1
Terre FR -1 VariBle Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2
EauFR + 1 EauFR +2 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1
AirFR +1 AirFR +1 AirFR +1 AirFR +1 Air FR +2
Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2
Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
Air FR -2 Air FR -1 Air FR -2 AirFR-1 AirER -1
Terre FR + 1 Variable Terre FR +1 Terre FR +2 Terre FR + 1 Terre FR +1
EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1
Feu & Air FR -2 Feu& TerreFR-2  Feu& Terre FR-1  Feu & Air FR -1 Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -1 Variable Air FR -1 Air & Eau FR -2 Terre FR -1 Terre & Lune FR -2
EauFR -1 Lune&EauFR-1  LuneFR-1 Lune & EauFR -2 EauFR -1
Variable Variable Variable Variable Variable Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, Iélément influengant Iéphéméride est déterminé en langant un d10.

1-2:Eau/ 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR -2
AirFR -2
Lune FR +2
FeuFR +1

Lune FR -1
EauFR-1

EauFR +1
AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR -2
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -1
EauFR-1

Variable

+ 1 ou + 2 (les diimanches du mois du Lion). Les sorts des Eléments opposés ont quant 3 eux un FR -1 ou -2.

FeuFR -2
AirFR-2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR +1

AirFR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -2
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -2
EauFR -2

Variable

Feu FR -1
AirFR -1
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR +1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR-1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR-1

Variable



GRIMOIRE

Habitus Cercle Elément Domaine

T

LIvRE KABBALISTIQUE

Invocation

Ceux qui murmurent, les esprits de la forét de basalte

Monarque du Zéphyr, souffle de I'escalier d'obsidienne

Démons-chevaux, les Coursiers aux yeux de braise et aux griffes de flammes
Seraphim de ruine, les Maitres des colonnes renversées

Anges guerriers, espions du ciel, hérauts de la victoire

Audia, la Rumeur soupirante des eaux inférieures

Ministre implacable, Lampe vivante de I'autel dissimulé

Frelons de sang, fléaux sanglant de la forét brumeuse

Seraphim de la compassion, Ceux qui apaisent les souffrances

Colibris de brumes, enfants jaillissants des chutes grondantes d’Aresh

Ailes de la folie couvertes de givres, les Chasseurs lunaires

Spectre aux sept cents bouches, I'esclave messager de Kamaél

Régisseur de fureur, le prince de rage couronné de jaspe

Gardien du sépulcre d'obsidienne, survivant des charniers insondables

CEil figé de la spirale égarante

Ministre de la justice, ceux qui séparent la vérité du mensonge

Phalange d'airain, de cuivre et de bronze, protectrice des grottes métalliques

FORMULAIRE ALCHIMIQUE

Formule

Calcination des sept murs nuancés
Coagulation du fluide

Détonation foudroyante des écuries de Jupiter
Soufre du roi des braises

Combustion de I'animalcule incendié
Combustion des ardeurs belliqueuses
Fumerolle des colporteurs venteux
Révélation de la Musique des Sphéeres
Révélation des Teintures triples
Ammoniac acoustique

Le Gaz de la coction de I'ceuf
Evaporation du Blason Philosophique

Chaine analogique

Cercle

NNNNNNRRRRRRRRRRR

Cercle

R R R R R R R R R R R R

Elément

Lune
Air
Feu

Terre
Air
Eau
Feu

Terre
Air
Eau

Lune
Air
Feu

Terre
Air
Feu

Terre

Elément

Feu
Feu
Feu
Feu
Feu
Feu
Air
Air
Air
Air
Air
Air

Sephirah

Malkut
Yesod
Yesod
Yesod
Hod
Hod
Hod
Hod
Netzah
Netzah
Netzah
Tipheret
Tipheret
Tipheret
Geburah
Geburah
Geburah

Tradition

Apprenti
Compagnon
Compagnon
Compagnon

Maitre
Maitre

Apprenti

Apprenti

Apprenti
Compagnon
Compagnon

Maitre

Monde

Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh
Aresh

Substance

Métal
Métal
Métal
Métal
Métal
Métal
Vapeur
Vapeur
Vapeur
Vapeur
Vapeur
Vapeur

Codex

Codex

Lune
Air
Feu

Terre
Air
Eau
Feu

Terre
Air
Eau

Lune
Air
Feu

Terre
Air
Feu

Terre

Codex

Feu
Feu
Feu
Feu
Feu
Feu
Air
Air
Air
Air
Air
Air

Page

Page

181
150
85
118
149
53
86
118
150
52
181
153
89
120
152
88
120

Page

92
92
92
<7
92
92
156
156
156
156
156
156



(GRIMOIRE

Habitus Cercle Elément Domaine

LIvRE KABBALISTIQUE

Invocation

Véloce des portails de flamme

Esprit de la faille fissurée des gorges dédalesques

Ceux qui frappent les scorpions

Muse pétrifiée, otage servile des Gorgones

Prince du sel de sagesse

Flammes destructrices des fausses prédictions
Seigneurs des tourments aux casques de diamants
Cassandre, prétresse de la ruine, servante des incrédules
Kerubim de I'Exaspération et de la Confusion

Brindilles incandescentes des foréts de Pharphar
Papillons de noirceur, interstices du puits sans fond
Lumiéres des foréts de feu de Pharphar

Esprits aux larmes de rubis, ceux qui pleurent les combattants
Tarshishim souriants, sentinelles du chateau d'argent
Daniel, le signe de la miséricorde, I'ange des confessions
Prophete impassible du chateau d’argent

FORMULAIRE ALCHIMIQUE

Formule

Chaine analogique

Cercle

P PR RPRPPRPRPRPRPRRPRLRRLRRELRRPR

Cercle

Elément

Feu
Terre
Terre

Feu
Terre

Feu

Feu
Terre

Air

Feu

Air

Feu

Feu
Terre

Air

Feu

Elément

Sephirah

Malkut
Malkut
Yesod
Hod
Hod
Netzah
Netzah
Netzah
Malkut
Malkut
Yesod
Yesod
Hod
Hod
Netzah
Netzah

Tradition

Monde

Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Meborack
Sohar
Sohar
Sohar
Sohar
Sohar
Sohar
Sohar
Sohar

Substance

Codex

Codex

Feu
Terre
Terre

Feu
Terre

Feu

Feu
Terre

Air

Feu

Air

Feu

Feu
Terre

Air

Feu

Codex

Page

Page

87
117
117

86
118

86

87
117
149

85
150

86

86
118
149

87

Page
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