NOM Uléar

Métamorphe

Ange

cheveux dorés

mains blanches

odeur de miel X

voix mélodieuse

peau emplumée X

Les Guerres

¢lémentaires
De 9000 a 5000 avantJ.-C.

Euénements-Clefs Séjour en

Hyperborée

Aptitudes Discrétion (déplacement
silencieux)
Vigilance (obscurité)
Histoire (mythe
d'Hyperborée)

Traditions

Guerres élémentaires
Plans subtils

10

Histoire invisible

Les Guerres secretes
00450 81500

LHermétisme
De-800 & 450 aprés J.-C.

Les Compacts secrets
0e 5000 8 1180 auant J.-C.

Le Grand
Compromis

L'empire d'Alexandre
le Grand

Le temps des
cathédrales

Architecture (chateau-fort)
Interrogatoire (confession)
Eloquence (sermons)

Premiers soins (plaies)
Corruption (faveurs
sexuelles)

Linguistique (hiéroglyphes)

Argumentation
(démonstration)
Athlétisme (course)
Linguistique (grec ancien)

Guerres secrétes
Arcane mineur : Baton

Hermétisme
Arcane Majeur : le Soleil

Compacts secrets
Arcane Majeur : la Papesse

Traditions

Mémoire : Adopté du Soleil
fitout : Refuge
o Arcanc Majeur : le Bateleur (1) il
o Arcane Majeur : la Papesse (1I) A
o Arcane Majeur : I'Impératrice (I11) Al
o Arcane Majeur : I’Empereur (IV) A
o Arcane Majeur : le Pape (V) =
o Arcane Majeur : "Amourcux (VI) )
o Arcane Majeur : le Chariot (VII) A,
o Arcane Majeur : la Justice (VIII) A
o Arcane Majeur : I’Ermite (IX) o

o Arcanc Majeur :

o Arcanc Majeur

la Roue de Fortune (X)

: 1a Force (XI)

e Arcanc Majeur:

le Pendu (XII)

e Arcanc mineur

: Baton (Templicrs)

o Arcanc Majeur : Ia Renaissance (XIII) e Arcane mineur : Coupe (R+C)

» Arcane Majeur : la Tempérance (XIV) e Arcane mineur : Denier (Synarques)
o Arcane Majeur : le Diable (XV) s Arcanc mincur: Epée (Mysteres)

» Arcane Majeur : la Maison- Dicu (XVI)

« Arcane Majeur : I’Etoile (XVII) e Arcane chimérique : Gitans

« Arcane Majeur : la Lune (XVIII) . * Arcanc chimérique : Gypsies

o Arcane Majeur : le Soleil (XIX) .C., e Arcanc chimérique : Mannush

o Arcane Majeur : le Jugement (XX) ¢ Arcane chimérique : Réms

e Arcane Majeur : le Monde (XXI) o Arcane chimérique : Tziganes

o Arcanc Majeur : le Mat =l
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-

-

XXX XX
X XX

X X

X X

Crosse d'évéque en or & argent

2 Narcose
,_ Khaiba
Ka-Lune Noire

Les Nouueaux Mondes

De 1500 & 1870

Le Roi-Soleil

Fusils (mousquet)

Mathématiques (axiomes)
Baratin (panache)

Esotérisme
Arcane mineur : Epée

(A, e Histoire invisible :

. e Histoire invisible :

__ e Histoire invisible :

LA, e Histoire invisible :
« Histoire invisible :

. e Histoire invisible :

ed

. o Esotérisme :

o Plans subtils :

e

[ 25

[ 25
[ 25

La Réuélation

De 1870 aux années 2000

Les guerres de
I'Apocalypse

Pilotage (voiture)
Informatique (sécurité)
Physique/Chimie (chimie
organique)

Révélation
Arcane Majeur : le Chariot

Guerres élémentaires (A,

Compacts secrets A,
Hermétisme A,
Guerres secrétes YAR
Nouveaux Mondes
Révélation A,

A,

A,



Profession : Ingénieur en aéronautique

TABLE OE PYTHAGORE

|dentite : Marc Bellevue
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% Acrobatic

X - Administration

Enseignement et recherche

7 =F Architecture
Chateau-fort

2! Argumentation
Démonstration
~ A Armes automatiques
- % Armes contondantes
- ¥ Armes dc poing
2% Armes de trait/de jet

~ % Armes lourdes

- A Armes tranchantes

= A Athlétisme

Course

= A Autorité
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Description : age 38 ans

- A Artisanat & Savoir-faire

" @ Baratin

Panache

" ¥ Biologic/Médecine

" ¥ Botanique/Zoologic

" ¥ Combat A Mains nucs

~ @ Comédic

~ @ Corruption

Faveurs sexuelles

+% Dansc

~ @ Ddéguisement
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Déplacement silencieux
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~ A Dressage

Effet-dragon d'Air

~ A Droit

x A Eloquence
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"~ =¥ Endurance

T Equitntion

_ %F Escalade

~ @ Esquive

~ A Explosifs

X A Fouille

Recherche documentaire

2% Fusils

Mousquet

~ ¥ Géographic

2+ Histoire
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Sécurité, calculs
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{ ey 2
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MAGIE KABRBALE

Bassc Magic (percevoiry M Ka+10 Sceaux Ka+10
Haute Magic (manipuly € Ka+5 Pentacles Ka+5

Grand Secret (maitriser) Clefs
- 5 Les domaines associés D
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X
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Les dimanches et les jours du mois du Lion, Iélément influengant Iéphéméride est déterminé en langant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d'un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion). Les sorts des Eléments opposés ont quant 4 eux un FR -1 ou -2.
1-2:Eau/ 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune



(GRIMOIRE

Habitus

Aucun batiment n’a de secret pour moi
Comme le Parthe, je vous abats d’une
fleche

Je lis dans vos pensées comme dans un livre
Je mets le feu aux poudres de votre
générosité

Je sais en quoi vous croyez

Je trouve toujours la bonne prise

Je trouve toujours le bon ouvrage

Je vous entends de loin

L’équilibre est également mon domaine
Le sens des textes m’est évident

Les sons servent mes desseins

Lux fiat !

Méme chez vous, je vous retrouverai
Mon oeil trouve toujours la faille

Parfois, je revéts le monde d’un manteau
de brume

Réagencer votre appartement m’est un jeu
d’enfant

Votre intellect m’appartient

Votre sommeil est fragile et vulnérable

LIvRE KABBALISTIQUE

Invocation

Cercle

N

N R REPNNRNRRRR

Elément

[

Air
Air

Air
Feu

Air
Air
Air
Air
Eau
Air
Air
Feu
Feu
Eau
Eau

Air

Air
Air

Domaine

Architecture
Fleche

Intelligence
Générosité

Spiritualité
Escalade
Livre
Son
Equilibre
Rhétorique
Son
Torche
Foyer
Equilibre
Brouillard

Architecture

Intelligence
Sérénité

FORMULAIRE ALCHIMIQUE

Formule

Calcination des sept murs nuancés

Coagulation du fluide

Détonation foudroyante des écuries de Jupiter

Soufre du roi des braises

Combustion de I'animalcule incendié
Combustion des ardeurs belliqueuses
Fumerolle des colporteurs venteux
Révélation de la Musique des Sphéeres
Révélation des Teintures triples

Ammoniac acoustique

Le Gaz de la coction de I'ceuf

Evaporation du Blason Philosophique

Chaine analogique e
> la structure architecturale d’un batiment Air
> le projectile que je pergois Air
> la pensée > les pensées d’une cible Air
d’une cible Feu
> la religion > les croyances d’une cible Air
> le bon chemin pour I'escalade > les bonnes prises d’une paroi Air
nommeé « ... » Air
> la conversation a laquelle participe ma cible Air
d’un meuble Eau
> |'argumentation d’un texte Air
que je pergois Air
> la lumiére que je pergois Feu
> le domicile de quelqu’un Feu
d’une construction Eau
que je pergois Eau
> la taille d’une piece d’un batiment Air
d’une cible Air
> le repos > le sommeil d’une cible Air

Cercle Elément  Sephirah Monde e
Cercle® Elément | Tradition  Substance = codex
1 Feu Apprenti Métal Feu
il Feu Compagnon  Métal Feu
1 Feu Compagnon  Métal Feu
1 Feu Compagnon  Métal Feu
1 Feu Maitre Métal Feu
1 Feu Maitre Métal Feu
1 Air Apprenti Vapeur Air
1 Air Apprenti Vapeur Air
1 Air Apprenti Vapeur Air
1 Air Compagnon Vapeur Air
1 Air Compagnon Vapeur Air
1 Air Maitre Vapeur Air
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147

147
147
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92
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156
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	ChaineM: > la structure architecturale d’un bâtiment
> le projectile que je perçois

> la pensée > les pensées d’une cible
d’une cible

> la religion > les croyances d’une cible
> le bon chemin pour l’escalade > les bonnes prises d’une paroi
nommé « … »
> la conversation à laquelle participe ma cible
d’un meuble
> l’argumentation d’un texte 
que je perçois
> la lumière que je perçois
> le domicile de quelqu’un
d’une construction
que je perçois

> la taille d’une pièce d’un bâtiment

d’une cible
> le repos > le sommeil d’une cible
	Habitus: Aucun bâtiment n’a de secret pour moi
Comme le Parthe, je vous abats d’une flèche
Je lis dans vos pensées comme dans un livre
Je mets le feu aux poudres de votre générosité
Je sais en quoi vous croyez
Je trouve toujours la bonne prise
Je trouve toujours le bon ouvrage
Je vous entends de loin
L’équilibre est également mon domaine 
Le sens des textes m’est évident
Les sons servent mes desseins
Lux fiat !
Même chez vous, je vous retrouverai
Mon oeil trouve toujours la faille 
Parfois, je revêts le monde d’un manteau de brume 
Réagencer votre appartement m’est un jeu d’enfant
Votre intellect m’appartient
Votre sommeil est fragile et vulnérable
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