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Les Guerres
¢lémentaires

0e 9000 4 5000 avantJ.-C.

Euénements-Clefs

Aptitudes

Traditions

Mémoire :
Atout :

o Arcanc Majeur :
o Arcanc Majeur :

o Arcane Majeur :

o Arcanc Majeur

o Arcanc Majeur :
o Arcanec Majeur :
o Arcanc Majeur :
o Arcanc Majeur :
o Arcanec Majeur :
o Arcanc Majeur :

o Arcanc Majeur :

le Bateleur (I)
Ia Papesse (11)

I'Impératrice (11I)

:’Empereur (IV)

le Pape (V)
I’Amourcux (V1)
le Chariot (VII)
Ia Justice (VIII)

I’Ermite (IX)

—

o

s

Ly

i

la Roue de Fortune (X)

la Force (XI)

e
L
.
.
e

Histoire invisible

Les Compacts secrets

0e5000 8 1180 auant J.-C.

o Arcanc Majeur :
o Arcanec Majeur :

o Arcane Majeur :

o Arcanc Majeur

o Arcanc Majeur :
o Arcane Majeur :
o Arcane Majeur :
o Arcane Majeur :
o Arcane Majeur :
o Arcanc Majeur :

o Arcane Majeur :

le Pendu (XII)

LHermétisme
De-800 & 450 apres J.-C.

Traditions

la Renaissance (XIII)

la Tempérance (XIV) .,

:le Diable (XV)

la Maison-Dicu (XVI)

I’Etoile (XVII)
la Lune (XVIII)
le Soleil (XIX)

le Jugement (XX)
le Monde (XXT)

le Mat

=

-

Les Guerres secretes

De 450 & 1500

« Arcane mincur : Biton (Templiers)

o Arcane mincur : Coupe (R+C)

» Arcane mineur : Denier (Synarques)

o Arcanc mincur : Epée (Mysteres)

o Arcane chimérique
o Arcane chimérique
o Arcanc chimérique
e Arcanc chimérique

o Arcanc chimérique

: Gitans

: Gypsies

: Mannush
:Réms

: Tziganes

o
.
o i
ot

Narcose
Khaiba
Ka-Lune Noire

Les Nouueaux Mondes

De 1500 & 1870

« Histoire invisible :

« Histoire invisible :

« Histoire invisible :

« Histoire invisible :

« Histoire invisible :

« Histoire invisible :

o Esotérisme :

o Plans subtils :

[ 25

[ 25
[ 25

La Révélation
De 1870 aux années 2000

Guerres élémentaires
Compacts sccrets &
Hermétisme =,
Guerres secrétes =
Nouveaux Mondes

Révélation peky



SIMULRACAE Identité: rafessidh
Ka-Soleil : | 25 TABLE DE PYTHAGORE

UALEUR DE LA CARACTERISTIQUE CONSIDEREE

giied: 125 e O A N RN 2 Y A G 0 8 R N 1

Intellect : | 25 Echec automatique
: 2 13 T /(O 5 R /A 3 R O 118 1238 I 1 /4% B115% =168 174 18 190 | 200 12T 22 231 24 25
Presence : | 25

4S8 SER SER S108 K128 B1%4% 8168 §184 8201 "22° "2 WABY 28F 30 132 34 36 "38 40" 42 ‘44 T46 V48150
BRSO N1178 R1IGH W18 RZ418 B8 R7478 B (1) R33N 03 6N WHEl 0474 LASH F4BH 161 164" (57 | B0F 63" 16bF 6= 772 75

Puissance : | 25

8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96 100

Uigueur: | 25

Réussite automatigue

Ligne de vie (00) 9998 |97 96|35
Proches : |25 Richesse : IZ5
Description : Possessions :

" Compétences (aptitudes)

7 ke Acrobatic @ Bantin o= Empathic ~ @ Intrusion R~ 4 Pilotage

~ 2% Administration 7 ¥ Biologic/Médecine * % Endurance T @ Jeux ' ¥ Pistage

7 =¥ Architecture ~ ¥ Botanique/Zoologic (Ca Equitntion 7 ¥ Linguistique = A Poésic

o Argumentation ¥ Combat i Mains nues " %F Escalade 7 b Littérature @ Poisons/drogucs
7 A Armes automatiques @ Comédic ~ @ Esquive 7 2% Mathématiques © 4% Politique

7" % Armes contondantes ~ @ Corruption = A Explosifs " ¥ Musique © ¥ Premiers soins

7 ¥ Armes de poing 24 Dansc = A Fouille 7 ¥ Natation ~ @ Psychologic

" 2% Armes de trait/de jet 7 @ Déguisement T 2k Fusils ¥ Négoce © = Sculpture/Potcric
7 % Armes lourdes ¥ Discrétion 7 ¥ Géographic 7 % Orientation 7 @ Séduction

A Armes tranchantes ~ @ Dissimulation 4% Histoire " @ Passc-passc A Stratégic

= A Artisanat & Savoir-faire A Dressage e Informatique 7 ¥ Peinture " = Survie

= A Athlétisme ~ A Droit 4k Interrogatoire ~ @ Photographic T ¥ Usages

= A Autorité e . Eloqucncc " =F Intimidation (= 2r. Physique/Chimie (5 Vigilance
Armement | | | | Protection iha
ARMES Dégdts Sérieux i Courte (m)  Longue (m Munitions Hains | ARMURES iy Protection mimimum  Mains

Mains nues 3 Non = 1




MAGIE KKABBALE

Bassc Magic (percevoir) Sceaux

Pentacles

Clefs

Les domaines associés
A la Kabbale sont

les dix Sephiroth

et les cing Mondes.

Haute M:\gic (manipuler)

Grand Secret (maitriser)

Voie

Table des sortileges

Portéc Kametres 2xKameétres 3 x Kamétres 10 x Kamétres  Ka kilométres

Durée  Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années
Nombre unc
de GiblS il e 5 Ka personnes AR

Les domaines associés 3 la Magie sont les concepts
symboliquement liés aux Eléments.

Ma table analogique

I

Concept

Phénoméne

Mondes

Objet

Occupation

Sentiment
& Emotion

Qualité

ALC HIMIE Substances abeinite

A Chrysopée
V 1& Alkaest
V Cinabre

CEuvre au Noir Ka+10 A
(Euvre au Blanc Ka+5 2
Grand CEuvre

Perfection D

]
Sublimation D v O Escarboucle

Transmutation D v Androgync

EPHEMERIDE

21 mars-20 avril 21 avril-20 mai 21mai-21juin 22 juin22 juiller 23 juillet-22 20t 23 20{it-22 sept. 23 sept.-22 octobre

M

re-Eau Cancer - Lunc - Lunc  Lion - Solei
o
3

B
¥
‘).\ i
. FeuFR-1 Feu FR -1 Feu FR -2 Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -1
Lundi 0 Air FR-1 AirFR -2 Air FR -1 Air FR -2 Variable Air FR -1 Air FR -2
Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1
. FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR +1 FeuFR + 1 g FeuFR +1 FeuFR + 1
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1
EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 EauFR-1 EauFR -2
- FeuFR -1 Feu FR -1 ) FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1
Mercredi V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Varible  Tere FR-2 Terre FR -1
EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR +2 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR+ 1
. AirFR + 1 AirFR + 1 Air FR + 1 AirFR + 1 Air FR + 1 AirFR + 1
Jeudi Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1
Lune FR -2 LuneFR-1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1
X AirFR -1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR -2 AirFR-1 Air FR -2
Vendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2 Eau FR -1 Terre FR + 1 Variable ~ TerreFR +1 Terre FR + 2
EauFR -2 EauFR -2 Terre FR + 1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2
S ol Feu, Terre 8 Air FR-1 Feu & Lune FR -1 Feu& Terre FR -2 Feu& Air FR-2 Feu& Terre FR-2  Feu & Terre FR -1
amedi LuncFR -2 Terre FR -1 Air,LuneFR-1 ~ Terre & Lune FR-1 Variable AirFR -1 Air & Eau FR -2
EauFR -2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune&EauFR-1  LuneFR-1
Dimanche # Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable

I

"2 Carcle

Les domaines associés A Alchimic

sont les substances

3 Forge

sl (métanx)

! Cornue
humide (o)
: Alambic
humide (liquenrs)
g Athanor
(poudres)

it Creuset
(ambres)

23 oct.-21nov. 22 nov.-20 déc.

Scorpion » Mars - Feu S:i?uﬁ}}g‘» Air  Capricor ¢~ Lune Verscau - Satume - Orichalque Poisson
4} : i
{g‘ - ,‘5;““.:"‘7;9 A

}P#’J‘ﬂ%
o

FeuFR -1 FeuFR -1
AirFR -1 AirFR-1

Lune FR + 1 Lune FR + 1
FeuFR +2 FeuFR + 1
Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -1

Feu FR -1 FeuFR -1

Terre FR -1 Terre FR -2
EauFR +1 EauFR + 1
AirFR +1 Air FR +2
Terre FR -1 Terre FR -2
Lune FR -2 Lune FR -2
AirFR -1 AirER -1

Terre FR + 1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -1

Feu & Air FR -1 Feu & Air FR -1
Terre FR -1 Terre & Lune FR -2

Lune & EauFR -2 EauFR -1

Variable

Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, Iélément influengant Iéphéméride est déterminé en langant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d'un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion). Les sorts des Eléments opposés ont quant  eux un FR -1 ou -2.

1-2:Eau/ 3-4: Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

)|
i
i

/25 Le Lion Vert

Hermés

W25

Trismégiste

/25 Esméralda

Atalante
/25 Fugitive
/25 Rebis

21déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév.

Feu FR -2
AirFR -2
Lune FR +2
FeuFR +1

Lune FR -1
EauFR-1

EauFR +1
AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR -2
Terre FR + 1
EauFR-1

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -1
EauFR-1

Variable

FeuFR -2
AirFR -2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR +1

AirFR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -2
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -2
EauFR-2

Variable

19 fév.-20 mars
Jupiter - Air

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR + 1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR-1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR-1

Variable



(GRIMOIRE

Habitus Cercle Elément Domaine  Chalne analogique Gt Ll

LivRE KABBALISTIQUE

Invocation Cercle  Elément Sephirah Monde e S

FORMULAIRE ALCHIMIQUE

Formule Cercle Elément Tradition  Substance  codex Einc



