NOM

Métamorphe

/25

Les Guerres
elementaires

De 9000 4 5000 avant J.-C. De 5000 4 1180 avant J.-C. De-800 a 450 apres J.-C. De 450 81500
Euénements-clefs
Aptitudes
Tradition
Memoire :
Atout : i
Ephéméride
21 rnars 20 auril 21 auril-20mai 21 mai-2&juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22a0t 23 aoft- ZZSEDI 23 sept-22 octobre 23 oct.-21 nou.
- Fi Tnuuu- UEHUS- rre - Gémeayxs Mercure- Eau  Cancer - Lune - Lune  Lion »Sml Uariable Umrg&n G Balance - Ugpus - Terre - Scorpion - Mars - Feu 505\1}5
&l [hﬁl § W, iy ¢ f.. A
FeuFR -1 FeuFR-1 FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 FeuFR -1
Lundi 0 Air FR1 AirFR 2 Air FR-1 AirFR-2 Variable ~ Air FR-1 AirFR -2 AirFR-1
LuneFR +1 LuneFR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1
i FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 m FeuFR +1 FeuFR + 1 FeuFR +2
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2
~ FeuFR -1 FeuFR -1 EeuERD FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -1 Feu FR -1
” ercre d | V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1
EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 1
qud| h  AirFR+1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1
“F=k TerreFR-1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1
Lune FR -2 Lune FR-1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2
dredi Air FR -1 Air FR -2 Air FR -1 AirFR 2 Air FR-1 AirFR -2 Air FR -1
Uendredi TeER Terre ERG: 2 ESHERS] S FRE Varisble & | TerreFR+1 STerre FRUD, TS R
EauFR -2 EauFR-2 Terre FR + 1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2
. Feu, Terre & Air FR-1 Feu & Lune FR -1 Feu& Terre FR-2  Feu & Air FR-2 Feu& TerreFR-2 Feu&Terre FR-1  Feu & Air FR-1
Samedi LuneFR -2 Terre FR-1 AirLuneFR-1  Terre & Lune FR-1 Variable AirFR -1 Air&EauFR-2  TerreFR-1
EauFR-2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune&EauFR-1  LuneFR-1 Lune & EauFR -2
Dimanche # Wi Wiyl e it Vit Variable Vi N

NEPHILIM

Nadrcose

Histoire invisible

Les Compacts secrets [Hermétisme Les Guerres secretes

Les dimanches et les jours du mois du Lion, lélément influencant [éphéméride est déterminé en lancant un d10.
Les sorts ée cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Llong
Les sorts des Eléments of ses ont quant d eux un FR -1 ou -2,
1-2:Eau/3-4:Feu 6 Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

KH dominant

Stase

Ka-Lune Noire

Les Nouueaux Mondes

De 1500 2 1870

22 nou.-20 géc.

FeuFR -1
AirFR -1
Lune FR + 1

FeuFR + 1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR +1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR-1

Variable

21 déc-19 janvier

|rﬁ$.mrtupnmr e
. -

Lune FR +2

FeuFR + 1
Lune FR -1
EauFR-1

FeuFR -2
Terre FR -1
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR -2
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -1
EauFR -1

Variable

ne- Lune

La Reévél

De 1870 aux années 2000

20 januier-18 fév.
Uerseau-Saturme- Orichalque

FeuFR -2
AirFR -2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -2
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -2
EauFR -2

Variable

/2%

ation

19 féu.-20 mars
Poisson,; Jupiter - Air

Feu FR -1
AirFR -1
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR + 1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR -1

Variable
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€chec automatique
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Agilité -

25!

Intellect :
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Presence : /25 B RS Sz s s 51 5 57 60 63 65 63 72 75|
Puissance : | 25 -. 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 8O B4 88 92 96 100|

Réussite automatigue !

Uigueur: |
"5

Proches: Richesse : | 25

Ka-Soleil :

125
Description :

igne de e 00) 3998 979595

Apprenti (A)

Possessions

s H a d 11 C (¢
— Competences (aptitudes) Traditions
Maitre (1
2% Acrobatic ~ @ Dissimulation ¥ Musique + Aranc chimérique:: Gitans ==
« Arcanc chimérique : Gypsies —_
~'s% Administration ~ A Dressage ¥ Nartation « Arcane chimérique : Mannush —
= Abelieet ~ A" Dioi — Ne « Arcanc chimérique : R6ms =
~“x Architecture Q roit ¢ Négoce R s T o
~'si% Argumentation - A Eloquence ~“=z Oricntation Ly g Y e
« Arcane Majeur : la Papesse (1I) o=
~" A Armes automatiques %7 Empathic ~ @ Passc/passc + Arcane Majeur: ' Impératrice (I11) =
; « Arance Majeur : ' Empereur (IV) e
“~“%# Armecs contondantes "= Endurance ¢ Peinture « Aranc Majeur: e Pape (V) o
. s 2 : « Arcaane Majeur : PAmourcux (VI) s
~ ¢ Armes de poing ~xz Equitation ~ @ Photographic el Majaur: = Cliarioe (V1) =
3 3 > — « Arcane Majeur : la Justice (VIII) s
E Armes dc trait/dc jet 4 Escalade et Physique/Chimic
Dk ) s CA AL « Arcanc Majeur : Ermite (IX) ft
~“xz Armes lourdes '@ Esquive ¢ Pilotage + Arcanc Majeur:la Rouc de Fortune (X)
o Arcane Majeur: |a Force (XI) Pl
A Armes tranchantes A Explosifs g Pistage « Aranc Majeur : le Pendu (X11) P
: o : : « Arcance Majeur : la Renaissance (XI1I) )
A Artisanat & Savoir-fairc ~ A Fouille ~ A Poésic « Arcane Majeur : 11 Tempérance (XIV) o
: é % o Arcanc Majeur : le Diable
A Athlétisme % Fusils ~ @ Poisons/drogucs : M:\;cur =S n(’gzu e =
o Arcan :1a Maison- —
~ A  Autorité ¢ Géographic ~“s% Politique * Arcanc Majeur 1 Evoile (XVII) —
« Aranc Majeur : la Lunc (XVIII) o
~ @ Bantin ~<% Histoire "%z Premiers soins « Arcanc Majeur : le Soleil (XIX) o]
: S 2 > 2 « Arcane Majeur : le Jugement (XX) {22
~v Biologic/Médecine ~2% Informatique @ Psychologic « Arcane Majeur: le Monde (XXI) 3
= X ¥ = L = ¢ o« Arcanc Majeur : le Mat T
~“x# Botanique/Zoologie ~“s% Interrogatoire "¢ Sculpture/Poteric ’ F g P (Teroplics)
% e
= \ = = I = ; . « Araanc mincur : Coupe (R+C) e
~* ¢ Combat a2 Mains nues ““=z Intimidation @ Séduction e )
» Arcane mineur : Denier ynarquecs, iy
~ @ Comédic ~@® Intrusion ~A Stratégic + Arcane mineur: Epée (Mysteres) e
« Esotérisme:: fu
~ @ Corruption ~@® Jeux "=z Survic o Plans subtils : 8
« Histoire invisible : Guerres élémentaires iz
. % ol ’ bl ¢
"' Danse =2V ngmanuc SR USJgCS « Histoire invisible : Compacts sccrets fice
~ @ Déguisement <% Littérature ~s% Vigilance sy ?"vfsfblc Tgine g
. 1stoire 1nvisible : Guerres secrectes
H ble: G : e
-~ Discrétion Fjﬂ’k‘ M:thc'mntiqucs « Histoire invisible : Nouveaux Mondes
« Histoire invisible : Révélation (]
SoAtel Chri Puissance Portée Portée 2 = PUissance oo eoc Uigueur
ARMES Dégits Sérieux s courte (m)  Longue (m) Munitions Mains | ARMURES  ipimum PTotection migimum Mains
Mains nues 3




Basse Zummn (percevoir)

Haute memn (manipuler) KA+5

Grand Secret (matriser)

Voie
Réciter une formule en énochéen est une condition nécessaire au lancement d’un sortilége.
Chaque dimension supplémentaire qu’un Nephilim rajoute, comme des gestuelles tracant des

symboles occultes ou des composants associés 3 Iélément, décale les paramétres du sortilége
d’une colonne vers la droite.

Table des sortileges

Cercle Premier Decuxi¢me Troisi¢me
Portée Kamétres  2xKamétres 3xKamétres 10xKa métres Ka kilométres
Durée  Ka minutes Ka heures Ka jours Ka mois Ka années
Nombre L
ein e 1 2 5 Kaipersonines | S Si=ie s
Ma table analogique
e \ 4 , £ : . Sentiment & el
Domaincs  Concept Phénoméne Objet Occupation g . Qualité

4 ® < i >

Les domaines associés i la Magie sont les concepts symboliquement liés aux Eléments

mvvmﬂCw Codex  Page

%A >Ew>Hm >HOEE<EM

turcs du troisiéme Cercle sont

T Laboratoire
i Outils ) §
Processus Voice (Substance) Gloricux Alliage
~/1 facon dont n:nm I
o gn_mﬁ > Chrysopée séche «Mﬂmw /25 Le Lion Vert
; Cornue Hermes
..... % Alkacst humide (vapenr) /25 Trismégiste
O~nmw Ls e = g Alambic 1
s»r ﬁ.gonmn de prédilection : Y Cinabre humide (ligueur) /25 Esméralda
1 1
R\ N 4 Athanor Atalante
A,_ : // /f =3 0 e ok (poudre) 123 Fugitive
A, / Les créatures du ——
, ieme Cercle peuvent And : Creuset /25 Rebis
A1 u Nu% iste, restent jusq; m v oLl segs (ambre)
- Suies qu'en Les domaines associés 3 _.an_a_n sont les wz_uwn_:nnw des différents Eléments.

—
n_ucB_.— Pentacles J jkj Chesed ...»

ﬁ\fz_o:mn de vnn&_nnno: :

KA+5

substance

(Euvre au Blanc

substance substance

L’Alchimiste peut créer des métaux de tous les Eléments grice 3
la Chrysopée, des ambres grice 2 'Androgyne, des vapeurs grice

3 Alkaest, des liqueurs grice au Cinabre et des poudres grice 2
I’Escarboucle.

créatures
du premier
Cercle ne peuvent
s’éloigner de plus de
20 m, sont présentes
pendant 3 h et visibles
par toutes les créatures
surnaturelles (les humains
ne discernent que leur
ombre). Elles sont incapables
de faire preuve de quelque
initiative que ce soit.

Codex

Formules

Page

Les domaines associés A la Kabbale monﬂ les dix Sephiroth et les cinqg Monde.
Invocations Codex  Page



NIEPHILIM

HYORINM

NOM

Métamorphe Stase

R T T e O o T e R
e
~ B
e
Gl
(e
_— -,
Kbaiba /225 Narcose el d-Lune Noire /25
- -
. ¥ g &
- - - - - A .
Les Guerres H|St0|n3 |"U|S|h|f . -
nrs . 1 o \ 3 '
¢lémentaires Les Eumpafts secrets LHermetisme Les Guerres secretes  Les .Dﬂd& Lﬂ:ﬂﬂlflﬂtlﬂn
De 9000 4 5000 avant J.-C. De 5000 4 1180 avant J.-C. De-800 a 450 apres J.-C. De 450 8 1500 - Dn 1870 fiux unnzcs 2000
Euénements-clefs
Aptitudes
Tradition
Memoire :
Atout : -
Ephéméride
21 rnars 20 auril 21 auril-20mai 21 mai-2&juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22a0t 23 aoft- ZZSED'[ 23sept-22 octobre 23 oct-21nou. 22 nou-20 déc. 21 déc-19januier 20 januier-18 féu. 19 féu.-20 mars
- Tnuuu UEHUS- erre Gnmm?i:;mrt €au Cancer- Lune- Lune Lion »S\zll‘éﬂrmhln Umrg&n g Balance - Uﬂ us-Terre ~ Scorpion - Mars - Feu Sag\t}sn' - RirCapricorpessiyne - Lune - Uerscad-Satume- Orichalque ~~ Poisson,- Jupiter - Air
3 N . 4 f % . e
p ! == %ﬂg \ e
;‘ il I
= b
2
FEIRRS FeuFR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 Feu FR -1 Feu FR -1 FeuFR -2 FeuFR 2 Feu FR -1
Lundi 0 Air FR1 AirFR -2 Air FR -1 Air FR -2 Variable ~ AirFR-1 Air FR -2 Air FR -1 Air FR -1 Air FR -2 Air FR 2 Air FR -1
s ERe ! Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1
5 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 ; FeuFR +1 FeuFR + 1 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR-1 EauFR -2 EauFR -1
A FeuFR -1 FeuFR -1 Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -2 FeuFR -1 Feu FR -1 Feu FR -1 FeuFR -2 FeuFR-2 FeOERET
Mercredi V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Virable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1
qud' . AirFR+1 AirFR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1 AirFR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1 AirFR +2 Air FR + 1 Air FR + 1 Air FR + 2
“Fk Terre FR-1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
: Air FR -1 Air FR -2 Air FR -1 AirFR -2 Air FR-1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR-1 Air FR 2 AirFR -2 AirFR -1
Uendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2 EauFR -1 Terre FR + 1 Varible ~ TerreFR +1 Terre FR +2 Terre FR + 1 Terre FR +1 Terre FR + 1 Terre FR +1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -2 Terre FR + 1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 B Ei 2 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -1
. Feu, Terre & Air FR -1 Feu & Lune FR -1 Feu& Terre FR -2 Feu & Air FR-2 Feu& TerreFR-2 Feu&Terre FR-1  Feu & Air FR-1 Feu&AirFR-1  Feu&AirFR-2  Feu&AirFR 2 Feu & Air FR -1
Samedi LuneFR -2 Terre FR -1 Ai,LuneFR-1  Terre & Lune FR -1 Variable Air FR -1 Air &EauFR-2  TerreFR-1 Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -1 Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -2
EauFR-2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune & EauFR-1  LuneFR-1 Lune & BauFR-2  EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 Eau FR -1
Dimanche # Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable
Les dimanches et les jours du mois du Lion, [élément influengant [éphéméride est déterminé en lancant un d10.
Les sorts ée cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Llong

Les sorts des Eléments of
1-2:Eau/3-4:Feu

ses ont quant i eux un FR -1 ou -2,
6 Terre / 7-8:: Air / 9-0: Lune



NIEPHILIM

NOM

Métamorphe

/25

Les Guerres

- ¢lémentaires
/ D¢ 9000 & 5000 avant J.-C.

fuénements-clefs

Aptitudes

Tradition

Mémoire :
Atout :

21 auril-20 mai

21 mars-20 auril
8eligr-Hars -

Taurgau; UénusJerre

Nadrcose

25

Histoire invisible

Les Eumpatts secrets
0e 5000 & 1180 auant J.-C.

1 mﬂi-ﬁﬁjuin 22 juin-22 juillet

Gemeal ure- €au

Cancer - Lune - Lune Lion -
W, 1

Hermétisme
De-800 a 450 apres J.-C.

‘4 J4 7 .

Ephemeride
23 juillet-22a00t 23 aodt-22 sept.
g ll%ﬂl’lﬂhk Umrgbm

=,

Les Guerres secretes
04502 1500

23 sept-22 octobre 23 oct.-21 nou.

¢ -Eau  Balance - Ugpus - Terre - Scorpion - Mars - Feu sgi\;tzqir
% k}“ :

Stase

]

pur']

b

Ka-Lune Noire

Les Nouueaux Mondes
0015004 1870

22nou-20 déc. 21 déc-19 januier
jter - RirCapricorpe

)

f:

e

ne- Lune

puET—

Yy

P g

o~

/-25

La Révélation
De 1870 aux années 2000

19 fév.-20 mars
Poisson,: Jupiter - Air

20 januier-18 féu.
Uerseau - Saturne - Orichalgue

: FeuFR -1 el
Lundi G Air FR1 AirFR -2
Lune FR +1 EunciRel
; FeuFR +2 FeuFR + 1
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1
EauFR -2 EauFR -2
Mercredi Y i TR,
erre FR - erre FR -1
EauFR + 1 EauFR + 1
; Air FR + 1 AirFR +1
Jeudi -ﬁ Terre FR -1 Terre FR -1
Lune FR -2 Lune FR -1
. Air FR -1 AirFR -2
Uendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2
EauFR -2 EauFR -2
. Feu, Terre & Air FR -1 Feu & Lune FR -1
Samedi LuncFR -2 Terre FR -1
EauFR -2 Air & EauFR -2
Dimanche #- Vasible Variable

FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -2

AirFR -1 AirFR-2 Variable Air FR -1

Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1

FeuFR + 1 FeuFR + 1 ;s FeuFR +1

Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1

EauFR -1 EauFR -1 EauFR -1

FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -2

Terre FR -2 Terre FR -1 At Terre FR -2

EauFR +2 EauFR + 1 EauFR +2

AirFR +1 Air FR +1 AirFR +1

Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2

Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1

Air FR -1 %irF%l—(Z i %irFll(:lil x

EauFR -1 erre FR + . erre FR +

Terre FR + 1 EauFR -1 VB il el

Feu& Terre FR -2 Feu & Air FR -2 Feu & Terre FR -2

Air, Lune FR -1 Terre & Lune FR -1 Variable AirFR -1

EauFR -1 EauFR -1 Lune & Eau FR -1
Variable Variable Variable Variable

Feu FR -1 Feu FR -1
Air FR -2 Air FR -1
Lune FR +1 Lune FR + 1
FeuFR +1 FeuFR +2
LuneFR -1 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -2
FeuFR -1 FeuFR -1
Terre FR -1 Terre FR -1
EauFR +1 EauFR +1
AirFR + 1 AirFR +1
Terre FR -1 Terre FR -1
Lune FR -1 Lune FR -2
AirFR -2 AirFR -1
Terre FR + 2 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -2
Feu& TerreFR-1  Feu & Air FR -1
Air & Eau FR -2 Terre FR -1
Lune FR -1 Lune & EauFR -2
Variable Variable
antun d10.

Les dimanches et les é'ours du mois du Lion, [élément influencant [éphéméride est déterminé en

Les sorts

Les sorts des Eléments opposés ont quant a eux un FR -1 ou -2.
FE?G +Terre / 7-8: Air / 9-0: Lune

1-2:Eau/3-4:Feu

le cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Feu FR -1 FeuFR -2

AirFR -1 AirFR -2

Lune FR + 1 Lune FR +2

FeuFR + 1 FeuFR + 1

Lune FR -2 Lune FR -1

EauFR-1 EauFR-1

Feu FR -1 FeuFR -2

Terre FR -2 Terre FR -1

EauFR +1 EauFR + 1

Air FR +2 AirFR +1

Terre FR -2 Terre FR -1

Lune FR -2 Lune FR -1

Air FR -1 AirFR -2

Terre FR + 1 Terre FR + 1

EauFR -1 EauFR -1

Feu & Air FR -1 Feu & Air FR -2

Terre 8 Lune FR -2 Terre & Lune FR -1

EauFR -1 EauFR -1
Variable Variable

FeuFR -2 Feu FR -1
AirFR -2 Air FR -1

Lune FR +1 Lune FR +1
FeuFR + 1 FeuFR + 1
Lune FR -2 Lune FR -2
EauFR -2 EauFR-1
FeuFR -2 FeuFR -1

Terre FR -2 Terre FR -2
EauFR +1 EauFR +1
AirFR + 1 AirFR +2
Terre FR -2 Terre FR -2
Lune FR -2 Lune FR -2

Air FR -2 AirFR -1

Terre FR + 1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR-1

Feu & Air FR -2 Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -2
EauFR -2 EauFR -1

Variable Variable



NIEPHILIM

NOM

/25

Les Guerres

¢lémentaires
De 9000 a 5000 avantJ.-C.

Euénements-clefs
Aptitudes
Tradition
Mémoire :
Atout :
21 mars-20 avril 21 auril-20 mai
BeljgrzJars - Feu Taurgau.- Uénus -
- o [
Ty ;
.-;‘;
FeuFR -1 FeuFR -1
i 9 3 AirFR -2
Lundi @iy A2,
Hardi AT F
une ¢ -1
arol EauFR -2 E::lrx‘eFR—Z
A FeuFR -1 FeuFR -1
V Terre FR -1 Terre FR -1
Hcrtrﬂdl EauFR +1 EauFR +1
i B AirFR+1 AirFR +1
Jeudi -z”‘\‘x W& SERET TerreER-1
Lune FR -2 Lune FR -1
. AirFR -1 AirER 2
Uendredi Q Terre FR +1 Terre FR +2
EauFR -2 EauFR -2
& Feu, Terre 8 Air FR-1 Feu & Lune FR -1
Samedi LuncFR 2 AeeeEnd
EauFR 2 Air & EanFR -2
Dimanche # Vasiable Variable

grre Gemeay: M ‘U[PEHU

Stase

Nadrcose Ka-Lune Noire

Histoire invisible

Hermetisme Les Guerres secretes
De-800 & 450 npréSJ:E. De 450 8 1500

Les Nouueaux Mondes
0015004 1870

Les [umpatts secrets
0e 5000 & 1180 auant J.-C.

Ephéméride

22 juin-22 juillet 23 juillet-22a0t 23 aofit-22 sept.

Cancer - Lune - Lune Lion - Sgleil Uariable Umrg&ﬁ i - Eau
o, sy (X 454

22 nou.-20 géc.

21 mai-2& juin 23 sept-22 octobre 23 oct.-21 nou.
Sagm}ir

21 déc-19 januier
Balance - Ugpus - Terre - Scorpion - Mars - Feu £

S5 ' R W
W ,.f_'é } A\l
P 0N
Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -2 Feu FR -1 Feu FR -1 Feu FR -1 FeuFR -2
AirFR -1 Air FR -2 Variable Air FR -1 AirFR -2 AirFR -1 AirFR -1 AirFR -2
Lune FR + 1 Lune FR + 2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2
FeuFR +1 FeuFR + 1 _ FeuFR +1 FeuFR + 1 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1
Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 LuneFR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1
EauFR -1 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1
FeuFR-2 FeuFR-2 FeuFR-2 FeuFR -1 Feu FR -1 FeuFR-1 Feu FR -2
Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1
EauFR +2 EauFR +1 EauFR +2 EauFR +1 EauFR +1 EauFR + 1 EauFR + 1
Air FR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1 Air FR + 1 Air FR +2 Air FR + 1
Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1
Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1
Air FR -1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR -2 AirFR -1 Air FR -1 AirFR -2
EauFR -1 Terre FR + 1 NS Terre FR + 1 Terre FR + 2 Terre FR + 1 Terre FR + 1 Terre FR + 1
Terre FR + 1 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR -1 EauFR-1
Feu& Terre FR -2 Feu & Air FR -2 Feu& TerreFR-2  Feu& TerreFR-1  Feu & Air FR -1 Feu & Air FR -1 Feu & Air FR -2
Air, Lune FR -1 Terre & Lune FR -1 Variable AirFR -1 Air & Eau FR -2 Terre FR -1 Terre 8 Lune FR -2 Terre & Lune FR -1
EauFR-1 EauFR -1 Lune&EauFR-1  LuneFR-1 Lune & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, [élément influencant [éphéméride est déterminé en lancant un d10.
Les sorts ée cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Liong,
Les sorts des Eléments opposés ont quant 3 eux un FR -1 ou -2,
1-2:Eau/3-4:Feu ;‘?6 + Terre / 7-8:: Air / 9-0 : Lune

La Reévél

/-25

ation

De 1870 aux années 2000

20 januier-18 féu.
ne- Lune Urrsunu-sarc~umhn\uun

5&

FeuFR -2
Air FR -2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -2
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -2
EauFR -2

Variable

19 féu.-20 mars
Poisson,: Jupiter - Air

b = .:‘

AirFR -1
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR + 1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR -1

Variable



NIEPHILIM

NOM

Métamorphe

/25

Les Guerres
elementaires

Les Compacts secrets

Nadrcose

Histoire invisible

Hermetisme

0e 9000 & 5000 auant J.-C. 0e 5000 & 1180 auant J.-C. De-800 8 450 apres J.-C.
€uénements-clefs
Aptitudes
Tradition
Mémoire :
= Ephéméride
21rnars ZDaFurll Tz1e1uri| 20mai 21 mai-2&juin 22 juin-22juillet 23 juillet-22a0ft 23 aoft- ZZSED'[
aurgau
1520,

: FeuFR -1 el
Lundi 0 Air FR1 AirFR -2
LuneFR +1 EunciRel
N FeuFR +2 FeuFR +1
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1
EauFR -2 EauFR -2
Mercredi Y ki Tomin
erve FR - erre FR -1
EauFR + 1 EauFR + 1
7 AirFR + 1 AirFR + 1
Jeudi -& Terre FR -1 TerreER-1
Lunc FR -2 Lune FR-1
: AirFR-1 AirFR 2
Uendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2
EauFR -2 EauFR -2
. Feu, Terre & Air FR -1 Feu & Lune FR -1
Samedi Lunc R 2 Terre FR1
EauFR -2 Air & EauFR 2
Dimanche # Vasae Varabe

UEHUS- erre - Gémeayxs Mercure- €au  Cancer- Lune - Lune  Lion - Sgleil - Uariable Uiergea Megg
hfg% A R O %

4l
1

=

Ful

FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -2

AirFR -1 AirFR -2 Variable Air FR -1

Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1

FeuFR + 1 FeuFR + 1 > FeuFR +1

Lune FR -1 LuneFR -1 Variable Lune FR -1

EauFR -1 EauFR -1 EauFR -1

Feu FR -2 Feu FR -2 FeuFR -2

Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2

EauFR +2 EauFR + 1 EauFR +2

AirFR +1 Air FR +1 AirFR +1

Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2

Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1

Air FR -1 %irF%liZ i %irFl};l—(l x
EauFR -1 erre FR + . erre FR +

Terre FR + 1 EauFR-1 VB il el

Feu& Terre FR -2 Feu & Air FR -2 Feu & Terre FR -2

Air, Lune FR -1 Terre & Lune FR -1 Variable Air FR -1

EauFR -1 EauFR -1 Lune & Eau FR -1

Variable Variable Variable Variable

Les Guerre
02 450

23 sept.-22 octobre
Balance - Uﬂ@us Terre  Scorpion - Mars - Feu Sag\t}y

FeuFR -1
AirFR -2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -1
EauFR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
EauFR +1

AirFR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR -2
Terre FR + 2
EauFR -2

Feu & Terre FR -1

Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, [élément influencant [éphéméride est déterminé en
é anches du mois du Lion,

e cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 (les
Les sorts des Eléments of
1-2:Eau/3-4:Feu

Les sorts

ses ont quant i eux un FR -1 ou -2,
6 Terre / 7-8:: Air / 9-0: Lune

St

Ka-Lune Noire

s secretes
41500

23 oct-21 nou.

b

)

FeuFR -1
AirFR -1
Lune FR + 1

FeuFR +2
Lune FR -2
EauFR -2
FeuFR -1
Terre FR -1
EauFR +1

AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune & EauFR -2

Variable

anganr un d10.

Les Nouueaux Mondes

De 1500 2 1870

22 nou.-20 déc.

2

FeuFR -1
AirFR -1
Lune FR +1

FeuFR + 1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR +1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

\

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
EauFR-1

Variable

21 déc-19 januier
- RirCapricorpe

Lune FR +2

FeuFR + 1
Lune FR -1
EauFR-1

FeuFR -2
Terre FR -1
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -1
AirFR -2
Terre FR + 1
EauFR-1

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -1
EauFR -1

Variable

/-25

La Réuelation

De 1870 aux années 2000

20 januier-18 féu.
ne- Lune Uerseau-Saturme- Orichalque

FeuFR -2
Air FR -2
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -2
Terre FR -2
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -2
Lune FR -2
Air FR -2
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -2
EauFR -2

Variable

19 féu.-20 mars
Poisson,: Jupiter - Air

Feu FR -1
AirFR -1
Lune FR +1

FeuFR +1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR + 1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR -1

Variable



NIEPHILIM

ONIRIM

NOM

Métamorphe Stase

T

Ka-Lune Noire /-25

wisible

Les Guerres secretes
04502 1500

Les Guerres

¢lémentaires
De 9000 2 5000 auantJ.-C.

La Révélation
De 1870 aux années 2000

Les Nouueaux Mondes
0015004 1870

—lg

Euénements-clefs .

Aptitudes

Tradition

Mémoire :
g Ephémeéride
21 avril-20 mai 21 mai- ZErJUIﬂ 22 juin-22juillet 23 juillet-22aoiit 23 aodt-22 sept.  23sept-22 octobre 23 oct-21nou. 22 nov-20 déc.
Taurgau - Uénus-Jerre Gemeayx; Mercure- €au  Cancer - Lune - Lune LIEII'I- -Eau Balance - Ugnus - Terre Smrplﬂﬂ Mars - Feu Sng’;tglr

e o !

m[@garmhln Umrgbm U

19 fév.-20 mars
Poisson,: Jupiter - Air

20 januier-18 féu.
Uerseau - Saturne - Orichalgue

21 rnars ZDaunI 21 déc-19 januier

ne- Lune

FEIRRS Feu FR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 Feu FR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 Feu FR -1
Lundi O A PR AirFR 2 AirFR-1 AirFR -2 Variable ~ Air FR-1 AirFR 2 AirFR-1 AirFR -1 Air FR 2 AR ER 2 AirFR -1
LuneFR +1 Lune FR + 1 Lune FR + 1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1 Lune FR +1 Lune FR +2 Lune FR +1 Lune FR +1
3 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 ; FeuFR +1 FeuFR + 1 FeuFR +2 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR + 1
Mardi Lune FR -2 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2 Lune FR -1 ISSIRE; e LRED)
EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2 EauFR-1 EauFR-1 EEHERED ESHERE]
A Feu FR -1 FeuFR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -1 FeuFR -2 FeuFR -2 FeuFR -1
Mercredi V Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
EauFR + 1 EauFR +1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 2 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1 EauFR + 1
Jeudi B AirFR+1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR+ 1 AirFR +2 AirFR + 1 AirFR + 1 AirFR +2
“Fk Terre FR-1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -2 Terre FR -2
Lune FR 2 Lune FR-1 Lune FR -1 LuneFR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2 LuneFR -2 Lune FR -1 Lune FR -2 Lune FR -2
: AirFR -1 Air FR -2 Air FR -1 AirFR -2 AirFR-1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR-1 Air FR 2 AirFR -2 AirFR -1
Uendredi Terre FR + 1 Terre FR + 2 Eau FR -1 Terre FR + 1 Varisble ~ TerreFR+1 Terre FR + 2 Terre FR + 1 Terre R +1 Terre R +1 Terre FR + 1 Terre FR + 1
EauFR -2 EauFR -2 Terre FR + 1 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 i 2 EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -1
: Feu, Terre & Air FR -1 Feu & Lune FR -1 Feu& Terre FR -2 Feu & Air FR-2 Feu& TerreFR-2 Feu&Terre FR-1  Feu & Air FR-1 Feu&AirFR-1  Feu&AirFR-2  Feu&AirFR 2 Feu & Air FR -1
Samedi LuneFR -2 Terre FR-1 AirLuneFR-1  Terre & Lune FR -1 Variable AirFR -1 Air&EauFR-2  TerreFR-1 Terre & Lune FR 2 Terre & Lune FR -1 Terre & Lune FR -2 Terre & Lune FR -2
EauFR-2 Air & EauFR -2 EauFR -1 EauFR -1 Lune & EauFR-1  LuneFR-1 Lune & BauFR-2  EauFR-1 EauFR -1 EauFR -2 Eau FR -1
i Wi Wiyl Variable s Vs Variable Vai Variable i W s W
Dimanche bl bl bl fariable fariable bl iable bl iable iable bl Aariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, [&lément influengant [¢éphéméride est déterminé en i un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d'un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

ses ont quant i eux un FR -1 ou -2,
6 Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Les sorts des Eléments of
1-2:Eau/3-4:Feu



Euénements-clefs

Aptitudes

Tradition

Les Guerres
¢lementaires

Histoire invisible

Les Compacts secrets

LHermeétisme Les Guerres secretes

Chronique

Les Nouueaux Mondes

La Réuélation



Lundi

Mardi
Mercredi
Jeudi

Uendredi
Samedi

Dimanche

PAFra4>O

mnm

21 mars- ND auril
Bel

FeuFR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

FeuFR +2
Lune FR -2
EauFR -2

FeuFR -1
Terre FR -1
EauFR + 1

AirFR +1
Terre FR -1
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -2

Feu, Terre & Air FR -1
Lune FR -2
EauFR -2

Variable

21 auril-20 mai

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

FeuFR + 1
Lune FR -1
EauFR -2

FeuFR -1
Terre FR -1
EauFR +1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
EauFR -2

Feu & Lune FR -1
Terre FR -1
Air & EauFR -2

Variable

eride

Ephé

22a0(t 23 aolt-22 sept. 23 sept-22 octobre
Uariable 55?3 - Eau  Balance- :

21 mai- NE:_: 23 0ct-21 nou.

ure- €au

22 juin-22 juillet 23 juill
Cancer - _.::m Lune Lion-

FeuFR -2 Feu FR -2 Feu FR -1 FeuFR -1

Air FR -2 Variable Air FR -1 Air FR -2 AirFR -1
Lune FR +1 Lune FR + 2 Lune FR +1 Lune FR +1 Lune FR + 1
FeuFR + 1 FeuFR + 1 : FeuFR + 1 FeuFR + 1 FeuFR +2
Lune FR -1 Lune FR -1 Variable Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2
EauFR -1 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2
FeuFR -2 Feu FR -2 Feu FR -2 Feu FR -1 FeuFR -1
Terre FR -2 Terre FR -1 VAL Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1
EauFR +2 EauFR + 1 EauFR +2 EauFR +1 EauFR + 1
AirFR +1 Air FR +1 AirFR +1 AirFR +1 Air FR + 1
Terre FR -2 Terre FR -1 Variable Terre FR -2 Terre FR -1 Terre FR -1
Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -1 Lune FR -2
Air FR -1 AirFR -2 Air FR -1 AirFR -2 Air FR -1
EauFR -1 Terre FR + 1 NArabl Terre FR + 1 Terre FR + 2 Terre FR + 1
Terre FR + 1 EauFR -1 EauFR -1 EauFR -2 EauFR -2
Feu & Terre FR -2 Feu & Air FR -2 Feu& Terre FR-2 ~ Feu& TerreFR-1  Feu& Air FR -1
Air, Lune FR -1 Terre & Lune FR -1 Variable Air FR -1 Air & EauFR -2 Terre FR -1
EauFR-1 EauFR -1 Lune & EauFR-1  LuneFR-1 Lune & EauFR -2

Variable Variable Variable Variable Variable Variable

us - Terre mga::_ Mars - Feu mmm_z _am.

22 nou. NSE

FeuFR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

FeuFR + 1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR + 1

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR -1

Variable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, [élément influencant [éphéméride est déterminé en lancant un d10.

Les sorts de cet élément bénéficient dun FR + 1 ou + 2 Qmm dimanches du mois du Lion).
Les sorts des Eléments opposés ont quant a eux un FR -1 ou -2.

1-2:Eau/ 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

21 déc-19 januier
E_E_E_a:,

FeuFR -2 FeuFR -2

Air FR -2 Air FR -2

Lune FR +2 Lune FR +1

FeuFR + 1 FeuFR + 1

Lune FR -1 Lune FR -2

EauFR -1 EauFR -2

FeuFR -2 Feu FR -2

Terre FR -1 Terre FR -2

EauFR + 1 EauFR + 1

Air FR+1 Air FR + 1

Terre FR -1 Terre FR -2

Lune FR -1 Lune FR -2

AirFR -2 AirFR -2

Terre FR + 1 Terre FR + 1

EauFR -1 EauFR -2

Feu & Air FR -2 Feu & Air FR -2

Terre & Lune FR -1 Terre & Lune FR -2

EauFR -1 EauFR -2
Variable Variable

20 januvier-18 fév.
ne-Lune  Uerseau-Saturne- Orichalque

19 féu.-20 mars
Poisson,- Jupiter - Air

FeuFR -1
Air FR -1
Lune FR +1

FeuFR + 1
Lune FR -2
EauFR -1

FeuFR -1
Terre FR -2
EauFR +1

Air FR +2
Terre FR -2
Lune FR -2
AirFR -1
Terre FR + 1
EauFR -1

Feu & Air FR -1

Terre & Lune FR -2
EauFR -1

Variable



