
N E P H I L I M

Métamorphe Stase

NOM

Khaïba / 25 / 25 / 25Narcose Ka-Lune Noire

KA d o m i n a nt

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2



S I M U L A CR E  TABLE DE PYTHAGORE          
VALEUR DE LA CARACTÉRISTIQUE CONSIDÉRÉE

ACTION FR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

0 Échec automatique

Difficile 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

Normale 2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 5O

Facile 3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54 57 60 63 66 69 72 75

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96 100

5 Réussite automatique

Agilité :
Intellect :
Présence :
Puissance :
Vigueur :

Identité :

Description :
Ka-Soleil : Proches : Richesse :

/ 25
/ 25
/ 25
/ 25
/ 25

/ 25 / 25 / 25

Ligne de vie (00)99 98 97 96 95 94 93 92 91 90 89 88 87 86 85 84 83 82 81 80 79 78 77 76 75

Compétences (aptitudes) Traditions Possessions
Acrobatie

Artisanat & Savoir-faire

Armes contondantes

Botanique/Zoologie

Administration

Athlétisme

Armes de poing

Combat à Mains nues

Architecture

Autorité

Armes de trait/de jet

Comédie

Armes lourdes

Corruption

Argumentation

Baratin

Armes automatiques

Biologie/Médecine

Armes tranchantes

Discrétion

Déguisement

Danse

Intrusion

Dissimulation

Fouille

Endurance

Interrogatoire

Dressage

Fusils

Équitation

Intimidation

Droit

Géographie

Escalade

Esquive

Jeux

Éloquence

Histoire

Empathie

Informatique

Explosifs

Mathématiques

Littérature

Linguistique

Stratégie

Musique

Poésie

Peinture

Sculpture/Poterie

Natation

Poisons/drogues

Photographie

Séduction

Négoce

Politique

Physique/Chimie

Pilotage

Survie

Orientation

Premiers soins

Passe-passe

Psychologie

Pistage

Vigilance

Usages

• Arcane chimérique : Gitans	
• Arcane chimérique : Gypsies	
• Arcane chimérique : Mannush	
• Arcane chimérique : Rôms	
• Arcane chimérique : Tziganes	
• Arcane Majeur : le Bateleur (I)
• Arcane Majeur : la Papesse (II)
• Arcane Majeur : l’Impératrice (III)
• Arcane Majeur : l’Empereur (IV)
• Arcane Majeur : le Pape (V)	
• Arcane Majeur : l’Amoureux (VI)
• Arcane Majeur : le Chariot (VII)
• Arcane Majeur : la Justice (VIII)
• Arcane Majeur : l’Ermite (IX)	
• Arcane Majeur : la Roue de Fortune (X)
• Arcane Majeur : la Force (XI)	
• Arcane Majeur : le Pendu (XII)
• Arcane Majeur : la Renaissance (XIII)
• Arcane Majeur : la Tempérance (XIV)
• Arcane Majeur : le Diable (XV)
• Arcane Majeur : la Maison-Dieu (XVI)
• Arcane Majeur : l’Étoile (XVII)
• Arcane Majeur : la Lune (XVIII)
• Arcane Majeur : le Soleil (XIX)
• Arcane Majeur : le Jugement (XX)
• Arcane Majeur : le Monde (XXI)
• Arcane Majeur : le Mat	
• Arcane mineur : Bâton (Templiers)
• Arcane mineur : Coupe (R+C)
• Arcane mineur : Denier (Synarques)
• Arcane mineur : Épée (Mystères)
• Ésotérisme :	
• Plans subtils :	
• Histoire invisible : Guerres élémentaires
• Histoire invisible : Compacts secrets
• Histoire invisible : Hermétisme
• Histoire invisible : Guerres secrètes
• Histoire invisible : Nouveaux Mondes
• Histoire invisible : Révélation

Apprenti (A)

Compagnon (C)

Maître (M)

Armement Protection
ARMES ARMURESD égât s Sé r i e u x M a i ns M a i nsM u n i t i o ns Protec t i o nPu i ss a n ce 

m i n i m u m
Pu i ss a n ce 
m i n i m u m

V i gu e u r
m i n i m u mco u r te  ( m) Lo ngu e  ( m)

M a i ns  n u es 3 1––––N o n
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a
g

ie
M

A
BBA

LE
K

lc
h

im
ie

A

R
éciter une form

ule en énochéen est une condition nécessaire au lancem
ent d’un sortilège. 

C
haque dim

ension supplém
entaire qu’un N

ephilim
 rajoute, com

m
e des gestuelles traçant des 

sym
boles occultes ou des com

posants associés à l’élém
ent, décale les param

ètres du sortilège 
d’une colonne vers la droite.

Table des sortilèges
C

ercle
Prem

ier

Ka m
ètres

2xKa m
ètres

3xKa m
ètres

10xKa m
ètres

Ka kilom
ètres

D
euxièm

e
Troisièm

e

Ka m
inutes

Ka heures
Ka jours

Ka m
ois

Ka années

1
2

5
Ka personnes

U
ne 

com
m

unauté

Portée
D

urée
N

om
bre 

de cibles
M

a table analogique

H
abitus

Œ
uvre au N

oir              KA+10

Œ
uvre au R

ouge

Œ
uvre au Blanc              KA+5

Page

Page

C
odex

C
odex

D
om

aines
Q

ualité
C

oncept
Phénom

ène
O

bjet
O

ccupation
Sentim

ent &
Ém

otion

Processus

C
hrysopée

Le Lion Vert
sèche

Alkaest
H

erm
ès

Trism
égiste

hum
ide

C
inabre

Esm
éralda

hum
ide

Alam
bic

(liqueur)

Forge
(métal) 

C
reuset

(ambre)

C
ornue

(vapeur)

Athanor
(poudre)

Androgyne
R

ebis
sèche

Escarboucle
Atalante
Fugitive

brève

Voie
O

utils
(Substance)

/ 25

/ 25

/ 25

/ 25

/ 25

G
lorieux Alliage

Les dom
aines associés à la M

agie sont les concepts sym
boliquem

ent liés aux Élém
ents

Les dom
aines associés à l’Alchim

ie sont les substances des différents Élém
ents.

M
alkut

Yesod

Tiphereth

H
od
















 





N
etzah

G
eburah

C
hesed

Binah
C

hokm
ah

Kether

M
ondes

Invocations

Laboratoire

Form
ules

substance

substance

Perfection

substancesubstance

Sublim
ation

substance

substance

Transm
utation

substance
substance

L’Alchim
iste associe chaque substance à un Élém

ent et ne peut donc m
aîtriser que le 

m
étal de Feu, la vapeur d’Air, l’am

bre de Terre, la poudre de Lune et la liqueur d’Eau. 
La Voie sèche perm

et de créer le m
étal et l’am

bre. La Voie hum
ide étudie la vapeur et 

la liqueur. La Voie brève s’intéresse à la poudre.

L’Alchim
iste peut créer des m

étaux de tous les Élém
ents grâce à 

la C
hrysopée, des am

bres grâce à l’Androgyne, des vapeurs grâce 
à l’Alkaest, des liqueurs grâce au C

inabre et des poudres grâce à 
l’Escarboucle.

Les recherches de l’Alchim
iste se transform

ent en quête d’une 
M

ateria Prim
a, le produit ultim

e de l’un des cinq processus. Pour 
atteindre cette M

ateria Prim
a, il cesse de se concentrer sur les subs-

tances et doit apprendre à m
aîtriser les trois étapes définitives de 

la transform
ation de la m

atière : la Perfection, la Sublim
ation et la 

Transm
utation.

Les 
créatures 

du prem
ier 

C
ercle ne peuvent 

s’éloigner de plus de 
20 m

, sont présentes 
pendant 3 h et visibles 
par toutes les créatures 

surnaturelles (les hum
ains 

ne discernent que leur 
om

bre). Elles sont incapables 
de faire preuve de quelque 

initiative que ce soit.

Les créatures du 
deuxièm

e Cercle peuvent s’éloigner 
jusqu’à 1 km

 du Kabbaliste, restent jusqu’à l’aube et ne sont 
perçues qu’en vision-Ka. Elles sont capables de s’adapter pour accom

plir la m
ission 

qui leur a été confiée. 

Les créatures du troisièm
e Cercle sont 

libres de leurs m
ouvem

ents et de 
leurs actions, peuvent se révéler 
aux yeux m

ortels et choisissent la 
façon dont elles répondent au 

Kabbaliste.

Voie

Basse M
agie (percevoir)

KA+10
H

aute M
agie (m

anipuler)
KA+5

G
rand Secret (m

aîtriser)

C
lefs

Pentacles
KA+5

Sceaux
KA+10

M
onde de prédilection :

M
onde de prédilection :

Les dom
aines associés à la Kabbale sont les dix Sephiroth et les cinq M

onde.Page
C

odex

Page
C

odex



H Y D R I M

Métamorphe Stase

NOM

Khaïba / 25 / 25 / 25Narcose Ka-Lune Noire

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

N EP H I L I M



P Y R Y M

Métamorphe Stase

NOM

Khaïba / 25 / 25 / 25Narcose Ka-Lune Noire

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

N EP H I L I M



F A Ë R I M

Stase

Khaïba / 25 / 25 / 25Narcose Ka-Lune Noire

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

N EP H I L I M

Métamorphe

NOM



E O L I M

Métamorphe Stase

NOM

Khaïba / 25 / 25 / 25Narcose Ka-Lune Noire

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

N EP H I L I M



O N I R I M

Stase

/ 25Ka-Lune Noire

Histoire invisibleLes Guerres
élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s

Éphéméride
21 mars-20 avril

De 9000 à 5000 avant J.-C. De 5000 à 1180 avant  J.-C. De -800 à 450 après J.-C. De 450 à 1500 De 1500 à 1870 De 1870 aux années 2000

Bélier -Mars - Feu Taureau - Vénus - Terre Cancer - Lune - Lune Vierge- Mercure - Eau Balance - Vénus - Terre Sagittaire - Jupiter - Air Poisson - Jupiter - AirVerseau - Saturne - OrichalqueCapricorne - lune - LuneScorpion - Mars - FeuLion - Soleil - VariableLion - Soleil - VariableGémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai 21 mai-2& juin 22 juin-22 juillet 23 juillet-22août 23 août-22 sept. 23 sept.-22 octobre 23 oct.-21 nov. 22 nov.-20 déc. 21 déc.-19 janvier 20 janvier-18 fév. 19 fév.-20 mars

Lu n d i

M a rd i
M e rc red i
J e u d i

V e n d red i

S a m ed i

D imanche

M é m o i re  :
A to ut  :

Feu FR -1
Air  FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -2 
Air FR -2
Lune FR + 2

Feu FR -2
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR + 1

Feu FR -1
Air FR -1 
Lune FR + 1

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +2

Feu FR -2
Air FR -2
Lune FR +1

Feu FR -1
Air FR -1
Lune FR +1

Feu FR + 1 
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR + 2
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -2

Feu FR + 1
Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -2
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -1

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR + 2
Terre FR -2
Lune FR -2

Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Air FR -2
Terre FR + 1 
Eau FR -1 

Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -2

Air FR -1
Terre FR + 1 
Eau FR -1

Feu & Terre FR -1
Air & Eau FR -2
Lune FR -1

Feu & Air FR -1
Terre FR -1
Lune  & Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu & Air FR -2
Terre & Lune FR -2
Eau FR -2

Feu & Air FR -1
Terre & Lune FR -2
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Terre FR -2
Air FR -1
Lune & Eau FR -1

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable VariableVariableVariableVariableVariable

Les dimanches et les jours du mois du Lion, l’élément influençant l’éphéméride est déterminé en lançant un d10.
Les sorts de cet élément bénéficient d’un FR + 1 ou + 2 (les dimanches du mois du Lion).

Les sorts des Éléments opposés ont quant à eux un FR -1 ou -2.
1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : Air / 9-0 : Lune

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 1
Eau FR -1

Feu & Air  FR -2
Terre  & Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -1
Feu FR -2 
Terre FR -2
Eau FR + 2

Air FR + 1
Terre FR -2
Lune FR -1
Air FR -1
Eau FR -1
Terre FR + 1 

Feu & Terre FR -2
Air, Lune FR -1
Eau FR -1

Feu FR + 1
Lune FR -1
Eau FR -2

Feu FR -1
Air FR -2
Lune FR + 1

Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1 
Lune FR -1
Air FR -2
Terre FR + 2
Eau FR -2

Feu & Lune FR -1 
Terre FR -1
Air  & Eau FR -2

Feu FR + 2 
Lune FR -2 
Eau FR -2
Feu FR -1
Terre FR -1
Eau FR + 1

Air FR + 1
Terre FR -1
Lune FR -2
Air FR -1
Terre FR + 1
Eau FR -2
Feu , Terre & Air FR -1
Lune FR -2 
Eau FR -2

N EP H I L I M

Métamorphe

NOM

Khaïba / 25 / 25Narcose



Chronique

Histoire invisible
Les Guerres

élémentaires Les Compacts secrets L’Hermétisme Les Guerres secrètes Les Nouveaux Mondes La Révélation

Tra d i t i o n

A pt i t u d es

Év é n e m e nt s - c l e f s



21 mars-20 avril
Bélier -Mars - Feu

Taureau - Vénus - Terre
Cancer - Lune - Lune

Vierge- Mercure - Eau
Balance - Vénus - Terre

Sagittaire - Jupiter - Air
Poisson - Jupiter - Air

Verseau - Saturne - Orichalque
Capricorne - lune - Lune

Scorpion - Mars - Feu
Lion - Soleil - Variable
Lion - Soleil - Variable

Gémeaux - Mercure- Eau
21 avril-20 mai

21 mai-2& juin
22 juin-22 juillet

23 juillet-22août
23 août-22 sept.

23 sept.-22 octobre
23 oct.-21 nov.

22 nov.-20 déc.
21 déc.-19 janvier

20 janvier-18 fév.
19 fév.-20 mars

Lundi

Mardi
Mercredi
Jeudi

Vendredi

Sam
edi

Dim
anche

Feu FR
 -1

A
ir  FR

 -1
Lune FR

 +
 1

Feu FR
 -2

A
ir FR

 -1
Lune FR

 +
 1

Feu FR
 -2 

A
ir FR

 -2
Lune FR

 +
 2

Feu FR
 -2

A
ir FR

 -1
Lune FR

 +
1

Feu FR
 -1

A
ir FR

 -2
Lune FR

 +
1

Feu FR
 -1

A
ir FR

 -1
Lune FR

 +
 1

Feu FR
 -1

A
ir FR

 -1 
Lune FR

 +
 1

Feu FR
 -2

A
ir FR

 -2
Lune FR

 +
2

Feu FR
 -2

A
ir FR

 -2
Lune FR

 +
1

Feu FR
 -1

A
ir FR

 -1
Lune FR

 +
1

Feu FR
 +

 1 
Lune FR

 -1
Eau FR

 -2

Feu FR
 +

 2
Lune FR

 -2
Eau FR

 -2

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -2
Eau FR

 -1

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -1
Eau FR

 -1

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -2
Eau FR

 -2

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -2
Eau FR

 -1
Feu FR

 -1
Terre FR

 -1
Eau FR

 +
 1

Feu FR
 -1

Terre FR
 -1

Eau FR
 +

 1

Feu FR
 -1

Terre FR
 -2

Eau FR
 +

 1

Feu FR
 -2

Terre FR
 -1

Eau FR
 +

 1

Feu FR
 -2

Terre FR
 -2

Eau FR
 +

 1

Feu FR
 -1

Terre FR
 -2

Eau FR
 +

 1
A

ir FR
 +

 1
Terre FR

 -1
Lune FR

 -1

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -1

Lune FR
 -2

A
ir FR

 +
 2

Terre FR
 -2

Lune FR
 -2

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -1

Lune FR
 -1

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -2

Lune FR
 -2

A
ir FR

 +
 2

Terre FR
 -2

Lune FR
 -2

A
ir FR

 -2
Terre FR

 +
 2

Eau FR
 -2

A
ir FR

 -1
Terre FR

 +
 1 

Eau FR
 -2

A
ir FR

 -1
Terre FR

 +
 1

Eau FR
 -1

A
ir FR

 -2
Terre FR

 +
 1 

Eau FR
 -1 

A
ir FR

 -2
Terre FR

 +
 1

Eau FR
 -2

A
ir FR

 -1
Terre FR

 +
 1 

Eau FR
 -1

Feu &
 Terre FR

 -1
A

ir &
 Eau FR

 -2
Lune FR

 -1

Feu &
 A

ir FR
 -1

Terre FR
 -1

Lune  &
 Eau FR

 -2

Feu &
 A

ir FR
 -1

Terre &
 Lune FR

 -2
Eau FR

 -1

Feu &
 A

ir FR
 -2

Terre &
 Lune FR

 -1
Eau FR

 -1

Feu &
 A

ir FR
 -2

Terre &
 Lune FR

 -2
Eau FR

 -2

Feu &
 A

ir FR
 -1

Terre &
 Lune FR

 -2
Eau FR

 -1

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -1
Eau FR

 -1
Feu FR

 -2
Terre FR

 -2
Eau FR

 +
 2

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -2

Lune FR
 -1

A
ir FR

 -1
Terre FR

 +
 1

Eau FR
 -1

Feu &
 Terre FR

 -2
A

ir FR
 -1

Lune &
 Eau FR

 -1

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

V
ariable

Les dim
anches et les jours du m

ois du Lion, l’élém
ent influençant l’éphém

éride est déterm
iné en lançant un d10.

Les sorts de cet élém
ent bénéficient d’un FR

 +
 1 ou +

 2 (les dim
anches du m

ois du Lion).
Les sorts des Élém

ents opposés ont quant à eux un FR
 -1 ou -2.

1-2 : Eau / 3-4 : Feu / 5-6 : Terre / 7-8 : A
ir / 9-0 : Lune

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -1
Eau FR

 -1
Feu FR

 -2
Terre FR

 -1
Eau FR

 +
 1

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -1 

Lune FR
 -1

A
ir FR

 -2
Terre FR

 +
 1

Eau FR
 -1

Feu &
 A

ir  FR
 -2

Terre  &
 Lune FR

 -1
Eau FR

 -1

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -1
Eau FR

 -1
Feu FR

 -2 
Terre FR

 -2
Eau FR

 +
 2

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -2

Lune FR
 -1

A
ir FR

 -1
Eau FR

 -1
Terre FR

 +
 1 

Feu &
 Terre FR

 -2
A

ir, Lune FR
 -1

Eau FR
 -1

Feu FR
 +

 1
Lune FR

 -1
Eau FR

 -2

Feu FR
 -1

A
ir FR

 -2
Lune FR

 +
 1

Feu FR
 -1

Terre FR
 -1

Eau FR
 +

 1

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -1 

Lune FR
 -1

A
ir FR

 -2
Terre FR

 +
 2

Eau FR
 -2

Feu &
 Lune FR

 -1 
Terre FR

 -1
A

ir  &
 Eau FR

 -2

Feu FR
 +

 2 
Lune FR

 -2 
Eau FR

 -2
Feu FR

 -1
Terre FR

 -1
Eau FR

 +
 1

A
ir FR

 +
 1

Terre FR
 -1

Lune FR
 -2

A
ir FR

 -1
Terre FR

 +
 1

Eau FR
 -2

Feu , Terre &
 A

ir FR
 -1

Lune FR
 -2 

Eau FR
 -2

Éphéméride


